/
ESCUELA DE EDU}CAC\O’N
UNIVERSIDAD ANDRES BELLO

NUEVOS SOBRE EL OLVIDO, EL LA INMERSION .
EDUCADORES TIEMPO, LAS GANAS Y COMO PROCESO O'| @ap_unab
PARA UNA NUEVA UN VIAJE A UN ESPACIO SENSIBLE
aNEE ot EDUCACION DE INFANCIAS, WALTER

PARVULARIA OMAR KOHAN



Contenidos

Pag. 04

Editorial

Cartas
al
director

Pedagogias
03

Pag. 9

OH! INNOVACION

04

Vamos contando

Objetos
Pedagogicos

Arte hoy



Sesiones
Laboratorio de
aprendizaje

Las escuelas
innovan

Artey
m Pedagogia

Pag. 47

Pag. 50

Diccionario
pedagodgico
Laboratorio de
aprendizaje

Ideas
de
Educacion

Variedades
para innovar

Escuela de Educacion




Editorial

Dra. Carmen Gloria Garrido F
Directora de la Escuela de Educaciéon
Directora Laboratorio de Aprendizaje

Ser profesor o profesora en estos tiempos resulta
confuso. Todo parece sefalar que las aulas deben
dar respuesta a problemas no resueltos como so-
ciedad. Las investigaciones reflejan un mundo mar-
cado por la soledad, la depresion, el consumismo y
la inmediatez, donde nada parece confiable o ver-
dadero. Las palabras propias de una sociedad del
rendimiento nos envuelven en légicas de capacita-
cion, resultados vy recetas sobre lo que debe o no
debe hacer un docente en el aula. A esto se suman
nuestras profundas desigualdades educativas y el
deterioro del tejido social, caracteristicas de una
época que algunos denominan la del enredo. En
este mundo estdn nuestros profesores, nuestros
niflos, nifas y jovenes; en este mundo navegan.

>
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Sin embargo, una época de enredo también puede
ser una época de posibilidades. Una oportunidad
para rescatar la pedagogia e instalarla en las au-
las como un elemento esencial. Esto nos permi-
tiria volver a mirar el mundo con amor .De algin
modo, se trata de desapegarnos de todo aquello
que minimiza al otro vy, al mismo tiempo, abrazar
lo colectivo, lo humanizante. Esto implica trabajar
en la creacion de espacios pedagogicos, culturales,
emocionales, de estudio, exploraciéon y expresion;
espacios que nos permitan reconectar con los
valores fundamentales de las escuelas y centros
educativos .De algiin modo se trata de desape-
garse de todo aquello que minimiza al otro y, a la
vez, apegarse hacia lo colectivo, lo humanizante.
Hay que salir de ese des- tiempo y de los espacios
vacios de significado, que no consideran el arte y
su belleza.

Hablemos entonces de una educacion que des-ins-
tale una pedagogia que disminuye y que no confia
en las habilidades de los estudiantes.

Hablemos de educacién, pero no de una educa-
cién capturada por logicas econdmicas y sociales
que determinan lo que cada uno necesita, que
ordena, con la pretensién de proyectar, fabricar y
planificar el futuro, y que responde a la utilidad y al
terror de lo incierto.

Hablemos, como dicen los nifos, de una clase con
colores, exploracion, respeto, libertad y arte y sal-
gamos de aprisionamientos, esos que dejan sin
alma a los profesores, a la escuela y a una sociedad
de enredos.
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SECCION 2

Cartas al
Director...
De quién

Hoy los ninos de la Escuela Presidente
Salvador Allende, de Vina del Mar,
escriben sobre como se imaginan la mejor
clase del mundo.

Si bien participaron todos los cursos de la
Escuela, seleccionamos algunas respuestas
que de algiin modo mostraban elementos
comunes con las demas respuestas.

Las transcripciones se hicieron literales,
respetando las expresiones de cada
estudiante.
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Respuestas de nifos y nifas de la Escuela presidente Salvador Allende frente a la pregunta

¢{Como te imaginas la mejor clase del mundo?

Carlys. Primero basico
La profesora nos cuente cuentos en el césped

Eithan. Primero basico
Quiero una clase bonita con materiales con muchos colores

Liz. Primero basico
Hacer Arte en la sala con muchos colores

Andrea. 8vo. Basico

Que todos estemos tranquilos y que veamos una peli y todos vengamos en

pijama y todos se acuesten en el piso a ver la peli

Wendale. 8vo basico

Alejandro. 5to basico
Una donde no peleen vy griten

Esteban. 5to. basico
Con musica, me ayuda a relajarme y a pensar

Dafne. 4to basico
Me imagino una clase y que tengamos que venir en pijamay
que un dia con pantuflas hagamos una pijamada real

Ariannys. 2do basico
Que todos seamos mas respetuosos

Geraldine. Primero Basico
Me gusta la clase de Artes vy salir a un museo.
Me encanta

Monserrat. Primero Basico
Quiero una clase con musica y poder bailar

e e e,
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Que no hiciéramos prueba y que saliéramos a algun lugar divertido mas segui- T— — - —
do y que hiciéramos juegos y que saliéramos dos horas antes de la escuela 8 .-
Eieynar. 2do basico o = -
Mi clase sofiada es estudiar con comida

®
Naieska. 3ero. Basico eleury Wirun':
Con muy buena limpieza muy buen clima con niflos muy silenciosos que todos e =
los profesores sean como la tia Tania que la pizarra sea mas grande que aigan
mas clases de artes visuales vy historia. Sillas suaves que mateméaticas y ciencias B ===

sean en la sala Lap que vendan lunes viernes y jueves completos y gracias por

la sala lap
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SECCION

Javiera. 3ero. basico

La mejor clase es que tenga menos horas de clases y con
computador una pizarra grande igual que se pueda traer ani-
males con mas actividades ir con ropa de calle poder pintarse
el pelo tener mas clases de arte y tener taller de natacién
que tenga mas profesores e muy buenos alumnos para tener
muchos amigos vy clases en alfombra

Mariangel. 3ro. Basico

Una sala grande pizarra grande con colores mesas juntas
para trabajar en equipos libros para leer realizar juegos ver
videos materiales

Mariana 3ero. Basico

Que tenga Tablet y también frutas y verduras y un televisory
que no duren tanto las clases que allan mas educacion fisica
y arte con musica y también con una parte de juegos y que
alld un profe en cada grupo y que nos agan bebidas saluda-
bles mas talleres como boxeo y tenis

Maria Camila. 7mo basico

Me gustaria que hubiera comida, que dejen dormir un ratito,
que veamos peliculas respecto a las clases. Me gustaria que
tuviéramos en la sala libros, que podamos leer, pero no libros
infantiles, libros mas maduros, que hayan juegos para cuando
nos den tiempo libre, ir a hacer clases en la playa o en un
lugar fuera del colegio, puede ser un parque, una playa, etc.
Hacer trabajos en ppt o Word, para poder usar las computa-
doras en algo bueno

Guillermo 7mo. Basico

A mi me gustaria que tuviera lentes virtuales porque con
eso podemos aprender muchas cosas explorar historia con
televisor para ver videos de clases

02
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Pedagogias

Nuevos educadores para una
nueva Educacion Parvularia

Dra. Karina Villarroel Ambiado,
Educadora de Parvulos, Doctora en Educacién
Directora Regional de Integra Biobio

AUn es usual observar que los espacios educativos
pensados para la primera infancia son similares a
los que nosotros vivenciamos, décadas atrés, quiza
con nuevas materialidades, colores o estrategias,
tal vez, con un sentido més Iudico, pero con adul-
tos protagonistas de la enseflanza, homogeneidad
de objetivos, propuestas y evaluaciones, calificadas
como “escolarizantes”. Sin embargo, es importan-
te reconocer que existen equipos educativos in-

quietos, amorosos, curiosos, rebeldes, creativos,
justos, que reflexionan y se interpelan coconstruc-
tivamente, para proponer nuevas experiencias de
aprendizaje.

Para comenzar, quisiera detenerme en la idea de
experiencia, por la responsabilidad que implica el
disefiar o planificar experiencias en instituciones
educativas para nifios y nifias, pues es una vivencia
que, en tanto constituya sentido, genera transfor-
macion. Comparto la idea de experiencia desarro-
llada por Larrosa (2006), quien la comprende como
eso que me pasa. Vivir una experiencia implica una
relaciéon con algo que no soy yo, una relacion en la
que algo tiene lugar en mi, una relacion en la que
algo pasa de mi a lo otro y de lo otro a mi.
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;Como avanzan los equipos educativos en el disefo de ex-
periencias? Sin duda, hay tareas importantes como la fami-
liarizacién, entendida como el momento para encontrarse,
descubrirse, habitar un tiempo y espacio juntos que permita
conocernos, pero estando abiertos a lo impredecible, porque
las personas, en tanto seres complejos, estamos prestos a re-
lacionarnos desde distintos lenguajes ante nuevas situacio-
nes.

Otra responsabilidad de los adultos es la caracterizacion de
cada nifo y nifa, reconocer sus identidades y singularidades,
sin buscar una idea universal de la nifiez, ni establecer ima-
genes evolutivas que norman siguiendo secuencias estandar
de estadios bioldgicos, pues aqui se pierde toda contextuali-
zacion, cayendo asi en una imagen que “produce un nifo que
se concibe mas como un fendmeno natural que como uno de
tipo social” (Dahlberg, 2005, p.80).

Tanto la familiarizacion como la caracterizacién requieren de
escucha, pues no son actos que puedan ser determinados
solo desde la mirada del adulto que busca alcanzar objetivos
propuestos en el curriculo. Debemos entender que el aula,
en cualquier nivel educativo, no puede estar predeterminado,
es un espacio de encuentro, incertidumbre, donde prima el
principio de alteridad, por lo que “no hay destinos trazados de
antemano” (Skliar, 2019, p.110)

Aqui, la pedagogia Reggiana tiene grandes aportes que nos
invitan a mirarnos como adultos. “El acto de escucha invita, al
adulto, a abandonar la seguridad, la certeza del conocimien-
to y disponerse a que nifas y nifios necesitan espacios para
visibilizar y construir aprendizajes desde la subjetividad vy re-
lacion” (Hoyuelos, 2004, p. 130). Por su parte, Rinaldi define
la escucha como “Metéafora de disponibilidad, de sensibilidad
para escuchar y ser escuchados, con todos los sentidos (...),
escuchar como ofrecerse y ofrecer el tiempo de escuchar.
Detras de toda escucha hay deseo, emocién, aceptaciéon de
las diferencias, de los valores y de los puntos de vista” (2011,
p.140).

Podriamos preguntarnos ;qué escuchar de la nifiez?, enten-
diendo que no se refiere solo a la escucha del lenguaje ver-
bal, sino a los distintos lenguajes a partir de los cuales nifos
y nifas se expresan y relacionan, configurando lo que se ha
llamado Cultura de las Infancias, entendida como la “forma
ética, estética y poética de ver el mundo, de construir sus
hipotesis, teorfas y metaforas que dan sentido a su vivir y
existir” (Hoyuelos, 2015, p. 118). En la cultura de las infan-
cias, encontramos la esencia de niflos y nifas, es decir, sus
ideas, reflexiones, teorias, expresiones, intereses y formas de
ver y habitar el mundo. Sus rutinas, ritos, normas, lenguajes,
costumbres, recurrencias, ensofaciones y mas. Como adultos,

estamos llamados al respeto, a la disponibilidad para acogery
responder a sus multiples expresiones. Comprender que exis-
ten culturas propias a las nifieces implica asumir que no se
pueden encasillar en teorias, no se pueden determinar desde
etapas del ciclo vital, menos aun dejarse delimitar desde el
poder institucionalizado. Respetar la cultura de las infancias
es sostener la conviccion de que no existen nifos incomple-
tos, cada nifo estd por descubrir-se de manera original en
tanto transita y es parte de una realidad social, histérica y
cultural. Finalmente, es reconocer que nifas y nifios son su-
jetos con agencia. Los nifios son sujetos activos que reprodu-
cen saberes desde su inclusion y participacién en un mundo
configurado por los adultos; a su vez, desde su perspectiva
original y simple de ser nifios, reinterpretan la cultura adulta,
la transforman y coconstruyen nuevas formas de operar en-
tre pares. No sdélo son influenciados por el medio, sino que
también lo influencian en tanto son parte de él.

Las lineas anteriores, nos aproximan hacia una imagen de
nino y nifia diferente, desde una mirada de derechos vy ciuda-
dania, en la que la participacion y protagonismo es la principal
condicion, pero que solo se materializa en la medida que los
adultos tengan una imagen de infancia potente y configuren
los espacios, tiempos y ambientes con apertura a su cultura.

Emerge aqui una tensién y un desafio nuevos, urge aproxi-
marse a nuevas palabras en educacion, algunas olvidadas,
otras prohibidas porque prima el lenguaje técnico. Entre las
palabras necesarias de recuperar por los equipos educativos
estan, entre otras, encuentro, conversacion, hospitalidad,
acogida, diferencias, vinculos, ética, cuidado, juego, biogra-
fias, gozo, asombro, rebeldia. Quisiera referirme a dos.

La desobediencia, movilizada por el pensamiento critico y la
reflexion, que llevan a cuestionar practicas arraigadas, insti-
tucionalizadas, muchas veces cristalizadas y normalizadas, en
silencio.

La rebeldia no pasa desapercibida. Puede generar afinidad
o rechazo, pero tiende a no dejar indiferente. Tiene que
ver con las reglas o con las posiciones predominantes que
las personas tendemos a seguir, respetar o valorar. Quie-
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nes las ponen en tensién o derechamente las rompen, desa-
fian convenciones o acuerdos, vy, al hacerlo, nos interpelan, lo
cual nos lleva a sentirnos interpretados o cuestionados por
ese actuar (De la Vega, 2022, p. 9)

El asombro, un sentido que, segtin Carson (2012), todos posee-
mos, donde lo esencial estd en el estar atentos, saber ver, dejarse
sorprender, preguntarse, habilidades innatas en nifios y nifas,
pero que se pierden en la edad adulta, por ende, deja de estar
presente a la hora del encuentro, juego y aprendizaje.

El mundo de los nifios es fresco y nuevo y precioso, lleno de
asombro y emocion. Es una lastima que para la mayoria de
nosotros esa mirada clara, que es un verdadero instinto para
lo que es bello y que inspira admiracion, se debilite e incluso
pierda antes de hacernos adultos (p. 27-28)

El estupor, la extrafieza, la admiracion, la sorpresa es una dis-
posicién que debe estar presente en la relacion de los adultos
y nifieces, a partir de esto la relacion dialdgica entre ambos se
enriguece, posibilita transformacion y nuevas disposiciones para
jugary aprender.

Esto pone de manifiesto la necesidad de que el adulto esté
abierto tanto a la sorpresa como a las novedades que los nifios
nos muestran continuamente. La escucha a las interpretacio-
nes que hacen sobre lo que previamente el educador les ha
ofrecido, nos puede servir para aprender y mejorar las orienta-
ciones de nuestro trabajo (Abad y Ruiz, 2011, p. 116).

La educacion no es estatica, unidireccional ni tiene un caracter
absoluto, por el contrario, es dindmica, tiene matices, con apertu-
ra a lo que podriamos llamar una pedagogia de la improvisacion,
estando dispuestos a escuchar los intereses, curiosidades y len-
guajes -que traspasan los méargenes establecidos- educar es po-
sibilidad de interpretar desde las subjetividades, tejiendo narrati-
vas que se entraman desde las historias de vida de todos quienes
conforman las comunidades educativas, encontrandonos con lo
desconocido, lo extrafio y la incertidumbre que nos movilizan al
didlogo y a la reflexién para abandonar y/o deconstruir imagina-
rios instituidos, abandonando modos tradicionales de ensefiar.

Una nueva educacion parvularia no estd sujeta a nuevos decre-
tos, marcos, curriculos o referentes, la novedad emerge cuando
reconocemos que los contextos cambian, cuando percibimos que
los ambientes no responden a las recurrencias de nifos y ninas,
cuando —como adultos— dejamos de maravillarnos ante sus ex-
presiones. Hoy, en el desafio de la sostenibilidad, es importante
fortalecer el desarrollo humano, debemos partir por quienes cui-
damos, jugamos y educamos a la primera infancia, recuperando
nuestro rol de educadores como investigadores en accién.

Finalizo con un consejo que Malaguzzi daba a las
maestras en las escuelas infantiles, necesario de leer
pausadamente para pensarnos en el ser educadores.

Tienes que estar siempre en una espera dubitativa,
ser capaz de sorprenderte de lo que no esperas. Tus
intervenciones tienen que ser siempre habiles, delica-
das, silenciosas, poco clamorosas, basta con que los
nifos sientan tu presencia, que estas con ellos, ya que
esto les da la confianza y la conciencia —que siempre
deben tener— de lo que acontece y aprenden. Tienes
que ser un investigador permanente, también empiri-
camente. Puedes ayudar a que los niflos se constru-
yan expectativas, espirales de pensamiento -aunque
para ti estén desordenadas- que tengan significado
para ellos. Debes dejar que ellos sean auténticos pro-
tagonistas (Hoyuelos, 2004. p 172).
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Orquestar la diversidad: una analogia
entre coro e inclusion

Dr. (c) Pamela Torres y Dr. René Valdés
Escuela de Educacion, Universidad Andrés Bello

i

La literatura sobre pedagogia inclusiva plantea que se debe or-
questar la diversidad, reconocer la pluralidad de voces, respetar
los ritmos de aprendizaje vy flexibilizar los instrumentos de ense-
Aanza. El uso iterativo de conceptos musicales es mera casuali-
dad. Sin embargo, este texto se plantea hacer explicita la cone-
xion entre musica e inclusion. Especificamente, se propone una
analogia entre el coro, como conjunto de personas que cantan
una pieza musical concertada, y la inclusién, como conjunto de
personas que llevan adelante un proyecto educativo justo, explo-
rando la manera en que se complementan y entrelazan.

Por un lado, hablar de inclusion implica el encuentro heterogé-
neo, la participaciéon y el aprendizaje de todas las personas, in-
dependientemente de su condicion cognitiva, social, étnica, re-
ligiosa o de género. Desde esta perspectiva, todas las personas
deben sentirse aceptadas, respetadas y valoradas, reconocien-
do a la vez que la inclusién es un proceso complejo que implica
lentitud, flexibilidad, espacios de confianza, de reconocimiento y
aceptacion. Por otro lado, hablar de coro implica que las voces se
unen e interpretan sus propias lineas melddicas, generando una
armonizacién que las incluye a todas. Esto también implica una
complejidad, pues debe existir un trabajo intencionado a la hora
de cooperar, armonizar y diversificar las voces existentes.

Si observamos ambos espacios con atencién, podemos apreciar
que la inclusién podria asemejarse a un coro, pues cada individuo
aporta desde su propia voz a una melodia que, en conjunto con
otras, contribuye a una armonia colectiva. Para ambos casos se
requiere una intencionalidad y una gestién determinada. Para
comprender de manera mas especifica la analogia entre coro e
inclusion, a continuacion, describiremos algunos procesos cen-
trales del trabajo coral y su relacion con los procesos inclusivos.
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Adaptacion y flexibilidad: la flexibilidad vocal implica la capa-
cidad de cantar ajustandose a las imposiciones de la obra a in-
terpretar, respetando estilos, dindmicas, cambios de tempo, de
intensidades, de &mbitos y de emociones. Un coro debe ser ca-
paz de adaptarse, tanto individual como colectivamente, a las
necesidades de la obra, del director, del ambiente e incluso de las
condiciones en las que se canta. Esto debe suceder en tiempos
especificos y de manera coordinada sin perder el objetivo. De
igual manera, adaptarse a la diversidad escolar implica aceptar, no
juzgar, reflexionar y adecuarse a las necesidades y desafios cam-
biantes de cada nifio o nifia. La inclusion en educacién es enten-
der que la diversidad es una condicion humana y que va mas alla
de las categorias que hemos creado para clasificar a las personas.
Ese ejercicio de adaptacion requiere flexibilizar los itinerarios, ya
que la meta no es la estandarizacién ni la idea de normalidad. En
cambio, se busca fortalecer lazos, promover el entendimiento y
orquestar una voz colectiva.

A continuacién, a modo de sintesis, se propone un decalogo que
ofrece diez ideas claves sobre la relacién entre coro e inclusion:

1. Acogery celebrar la diversidad: Valora y reconoce la voz in-
dividual para aportar al colectivo. Que tu voz no sobrepase
ni se esconda tras las otras.

Escucha activa y empética: Todas las voces forman el coro,
desde la més débil a la mas potente. A veces te toca hacer
silencio y otras veces te toca sentar las bases armonicas.

Colaboracion y cooperacién: Tanto la actividad coral como
la inclusion requieren del esfuerzo conjunto para lograr ar-
monia y cohesion.

Respeto: Reconoce que la diversidad enriquece al cantoy a
la sociedad. Respeta todas las voces, y con ello, la cultura, las
opiniones y las creencias.




Sobre el olvido, el tiempo, las ganas

y un viaje a un espacio de infancias
Walter Omar Kohan'

Carmen Gloria me pidid este texto una vez, le dije que inten-
tarfa... me olvidé... hay mil razones o tantas cosas que habitan
nuestros pensamientos, las tantas tareas que hacemos con
alegria y entusiasmo... y siempre hay algo urgente que leer,
escribir, organizar, cuidar, atentar... y Carmen me recordé mi
olvido, y jugando, me pregunto si era olvido, ;pero qué era el
olvido? O, si era falta de tiempo, ;pero qué es el tiempo? O si
era falta de ganas, ;pero qué es tener ganas? Su mensaje y sus
preguntas me sacudieron. Prometi hace ya unos dias que me
esmeraria y heme aqui que hoy encuentro un libro enviado
por una colega en comun, lo abro y me aparece una presen-
tacion escrita por... iCarmen Gloria! El titulo me estremecio:
“La enigmatica infancia” que casi inmediatamente senti como
un camino para pensar esas preguntas. La infancia, una vez
mas, me conmovio a escribir. Estaba recién en un aeropuerto,
en Natal, Rio Grande do Norte, Brasil, esperando para embar-
car a Rio de Janeiro, la ciudad donde vivo. Embarqué, estoy
volando, escribiendo entre nubes. Vengo de Angicos. Llegué
ayer temprano de Rio a Natal. De Natal a Angicos son unas
dos horas y media de auto. Viajé con Jane Paiva, mi colega del
Programa de Posgrado en Educacién de la Universidad del
Estado de Rio de Janeiro (UERJ). Ella ha dedicado su vida a la
educacién de jovenes y adultos. En el aeropuerto nos espera-
ba un auto de la Universidad Federal del Semiarido (UFERSA).
Es una universidad menina, de esas creadas en los primeros
afos de Lula, una universidad con tan solo diez afios. Muchas
universidades fueron creadas en esos afos en el Nordeste
de Brasil, regién donde estad Angicos, que tenia de los indices
mas bajos de América Latina de universidades por nimero de
habitantes. Solo a modo de ejemplo: muchas personas tenian
que hacer mas de mil kildmetros si querian estudiar en una
universidad. Ahora esa situacion mejoré mucho aunque diste
de lo que deseamos.

Angicos es una tierra de infancia, de comienzos, de esperan-
za. En Angicos, en 1963, Paulo Freire coordind un grupo de
estudiantes que alfabetizé trescientas personas jovenes vy
adultas en cuarenta horas. Parecia un milagro. Angicos simbo-
liza el comienzo del milagro que promete una educacion po-
litica, comprometida con el final de la opresion vy la exclusion.
Esas trescientas personas se tornaron no solo nuevos lecto-
res y escritores sino también nuevos votantes en la republica.
Brasil tenfa en ese momento ochenta millones de habitantes

1 Profesor titular de la Universidad del Estado de Rio de Janeiro,
Brasil. Investigador del Consejo Nacional de Investigacion (CNPQ) y
de la Fundacion de Amparo a la Investigacion del Estado de Rio de
Janeiro (FAPERJ).

de los cuales casi la mitad eran personas que no lefan ni es-
cribian. Eso les impedia votar. Asi, en Angicos comenzd un
proyecto y con él un suefio, una esperanza, una utopia. Un
Plan Nacional de Alfabetizacién, coordinado por Paulo Freire,
iba a alfabetizar de cinco a seis millones de personas por afo.
En pocos afos, todas vy todos los brasilefos podrian votar.
Pero irrumpié una dictadura en 1964, el plan fue cancelado,
Paulo Freire fue preso y después tuvo que exiliarse (paso los
primeros cinco afios en Chile, donde asesord al ministerio de
la Reforma Agraria y escribié su obra méas celebrada, la Peda-
gogia del Oprimido). Es la historia de Brasil y de toda América
Latina.

Vine por primera vez a Angicos en 2021 en un viaje de ce-
lebracién de los cien afios de Paulo Freire. Alli conocf a los
ex alumnos vivos del curso de 1963. Son quince. Entre ellos,
estaba Paulo Alves, agricultor con més de ochenta afios, me-
nino inquieto. Me enamoré de esta tierra. Volvi varias veces a
Angicos, entre ellas, en 2023, para festejar los cincuenta afos
de aquel curso, en julio de 2024 para ofrecer un curso de al-
fabetizacién filoséfica para educadores de la ciudad y entorno
y ahora otra vez. Angicos es un lugar que encanta. Estar en
Angicos es como volver a habitar la infancia de un suefio, un
comienzo, una epopeya. Vuelvo a Angicos como quien busca
inspiracion, reconexion, infancia.

Este viaje fue una fiesta. Ayer, lunes, llegamos a Angicos de
tarde. En Angicos hace mucho calor, siempre. Pero en estos
dias empezd la temporada de lluvia y todo se pone rapida-
mente muy verde, el viento se despierta, acaricia los cuerpos
y aligera la sensacion térmica. Es diciembre y la Universidad
esta llegando a un receso. Es una universidad jéven con mu-
cha gente joven, de edad y de pensamiento. Organizamos tres
actividades. Ayer a la tarde Meirilene Barbosa hizo su segun-
da calificacion de su proyecto de doctorado en la Universidad
Federal de Ceara (UFC). Fortaleza, donde Meire reside y es la
sede de la UFC que queda a unos centenares de kilémetros
y junto a su directora Ana Frota vinieron en auto hasta Angi-
cos. Con ellas vino también Rosimeire Cruz que estaria como
miembro del jurado de su calificacion. También llegd Maria
Reilta Dantas Cirino, profesora de la Universidad del Estado
de Rio Grande do Norte (UERN), desde la vecina ciudad de
Caico y Roberto Canindé, de la misma UERN pero del campus
de AssU.

Ademas de la calificacién de Meirilene ayer a la noche com-
partimos una ronda de conversacién en el Memorial Paulo
Freire de la UFERSA y esta mafiana participamos de la defen-
sa de la tesis de doctorado “Vocé néo vai aprender nada aqui!
Re-pensando las 40 horas de Angicos: por uma alfabetizacion
filoséfica” de Carlineide Almeida, que tuve la alegria y honor
de acompanar. La primera parte del titulo recoge la frase con
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De der aizq: Vesia, Maria Reilta, Aparecida, Paulo Alves (de
sombrero, alumno en el curso de Paulo Freire em 1983), Ana Frota,

Carlineidi e eu...

que una estudiante del curso de alfabetizacion filosofica re-
cibié a Carlineide en su primer encuentro de investigacion.
La ceremonia de esta mafana fue el momento culminante
de la visita. Carlineide es una maestra angicana, nacida en
Angicos, que decidié hacer su doctorado en nuestra univer-
sidad, en Rio de Janeiro. Comenzo en 2020, cuando comen-
z6 la pandemia. La conoci personalmente recién al final de
2021 en aquel viaje en que sofamos re-inventar las 40 horas
de Angicos en una alfabetizacién filosofica. Su tesis estudia
aquel comienzo vy su reinvencion pero, sobre todo, ha sido,
como la misma Carlineide nos compartid hoy, una oportuni-
dad de desaprender un cierto modo de habitar la educacion
y de habitar un nuevo comienzo que ella encontrd y quiere
compartir con maestras de Angicos y de todos los rincones
de esta regién. Es la primera tesis de doctorado de una ciuda-
dana de Angicos dedicada a Angicos y defendida en Angicos.
Agradezco a mis colegas habernos permitido que una tesis
de nuestra universidad se defendiera fuera de sus muros,
en una universidad acogedora en el suelo que daba razény
sentido a esa tesis. Estaban en la ceremonia de defensa esta
mafiana, ademés de los colegas mencionados como jurados,
dos secretarias regionales de educacion del estado de Rio
Grande do Norte, estudiantes y profesores de la UFERSA y
de otras universidades de la region, Silvana Pacheco, direc-
tora del Centro de Cultura Popular Paulo Freire en Angicos,
dos padres de ciudades vecinas, familiares de Carlineide v...
Paulo Alves, alumno de Paulo Freire en 1963, quien asistid
atentamente las més de tres horas de la sesion y agradecié
publicamente la oportunidad de seguir aprendiendo a sus...
ochenta y dos afnos...

Quiero volver al comienzo de este texto. Al olvido, el tiempo
y las ganas. A la enigmatica infancia. A la vez, he leido la pre-
sentacién de Carmen Gloria que me ha hecho pensar si aca-
so la demora en escribir este texto tenga que ver con cierta
pérdida de (tiempo de) infancia. Me he encontrado también
en el deseo de Michael Ende de no ser lo que en dia llaman
de adulto de verdad. De mantener vivas las ganas de siem-
pre desear comenzar. Sigo andando entre nubes. El olvido,
el tiempo vy las ganas. Me han dado ganas de agradecerle a
Carmen Gloria por ofrecerme una oportunidad de encontrar,
otra vez, (un tiempo de) infancia. La enigmatica infancia de
Angicos. La infancia de un suefio. Un suefio de infancia.
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SECCION 4

Yamos
ontando

Vamos contando es un espacio de las innovaciones pedagbgicas que los docentes
han implementado en sus salas de clases y que nos dan cuenta de aquellos giros
incorporados en el quehacer diario, transitando por nuevos caminos. Objetos,
escenas, narrativas y vinculaciones con el mundo son recursos que han estado

O1

“dando vuelta en la sala de clases”. Leamos...

Cuentos que narran la historia del cuerpo en movimiento

Victor Molina Lopez.
Carrera: Educacion Fisica

Los estudiantes de la asignatura trabajaron en la crea-
cion de un cuento que debia sintetizar los contenidos
abordados en la Unidad I: “Consideraciones Epistemo-
|6gicas de la Educacion Fisica”. Este ejercicio integrd el
analisis historico y conceptual de la Educacion Fisica,
incorporando conceptos clave como el cuerpo huma-
no y los paradigmas actuales de la disciplina.

El proceso creativo incluyd sesiones de lectura de tex-
tos especializados vy discusiones grupales para fomen-
tar la comprension profunda de los temas. Finalmente,
los estudiantes elaboraron cuentos originales que re-
lataron de manera dindmica y creativa la evolucion de
la Educacion Fisica. Como desafio adicional, dramati-
zaron sus relatos en un video editado, simulando una
presentacion destinada a una audiencia infantil.

Proceso:

Introduccién a la actividad: Se presentaron los obje-
tivos de aprendizaje vy las expectativas del producto
final en una sesion plenaria.

Sesiones de comprension lectora: Los estudian-
tes analizaron los textos “Educacion Fisica desde
la Corporeidad vy la Motricidad” y “Formacion de
profesores de Educacion Fisica en Chile: una mi-
rada historica”.

Trabajo en equipo: Se organizaron grupos para
discutir las ideas centrales de los textos y bosque-
jar las narrativas.

Creacién del cuento: Los estudiantes escribieron
sus historias siguiendo una estructura narrativa
adecuada para nifos.

Dramatizaciéon: Cada equipo representd su cuen-
to, enfatizando la expresion corporal.

Produccién del video: Se editaron los videos uti-
lizando herramientas digitales, destacando aspec-
tos como musica, vestuario y ambientacion.

OH! INNOVACION
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Jornada de cine: En una actividad gru-
pal, se proyectaron los cuentos dra-
matizados en un espacio ambientado
como sala de cine, cerrando con una
reflexiéon grupal.

https:/youtu.be/pk18MZkNZgs

La memoria personal y colectiva en la construccion de la ciudadania N
Dra. Cecilia Marambio Carrasco
Carrera Educacion Parvularia (V) O

Asignatura: Formacion Etica y Ciudadana

Desarrollo de la actividad: Construccion de la memoria
personal y colectiva

Objetivo: Valorar las vivencias y recuerdos de la memo-
ria personal, para reconstruir la propia vida vy reflexionar
la conexién con la comunidad, comprendiendo que la
memoria construye la historia ciudadana proyectando
valores humanos que refuerzan la proteccion de los de- Via 1:
rechos humanos.

Ruta para la construccion de la memoria:

Via 1: Generar un espacio reflexivo y de respeto para la escucha

de la vida

1.1 Didlogo de encuentro, hacer una reflexion personal de
5 min. Para viajar por los recuerdos de la propia vida.

1.2 Buscar fotografias o hacer dibujos de las escenas de la
vida que han impactado la suya.

1.3 Comentarlas en el equipo de trabajo y planear cémo
representar los recuerdos e integrar la memoria de todo
el equipo.

Via 2:

Via 2: Construccion de la memoria de la vida de todo el equipo

2.1. Aplicary seleccionar los recuerdos més significativos de
cada vida. Reconocimiento del propio ser como persona
con valores, urgencias y necesidades.

Via 3: Dialogando con la Vida

3.1, cada equipo hace una reflexién que integre sus viven-
cias creando una sola memoria

3.2. Se comunican las memorias a nivel de comunidad. Se
abren espacios de confianza, resiliencia y apoyo. Aqui
se realiza el descubrimiento del didlogo con la vida de
todos y todas, de este modo la vida nos habla para con-
struir la memoria ciudadana.
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Creacion de un “trailer” digital de la primera obra de la Trilogia de Nueva York,
“The City of Glass” de Paul Auster.
Asignatura: Language VI - “Reading”
Docente: Flora Mandiola
Herramienta digital: Flexclip. - https://www.flexclip.com

9L
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Objetivo: Promover la comprension de los temas y simbolos cen-
trales de la novela. Fomentar habilidades de trabajo en equipo y
resolucion de problemas. Incentivar el uso creativo de la tecnolo-
gia en un contexto académico. Evaluar la capacidad de los estu-
diantes para resumir e interpretar contenido literario de manera
efectiva.

Descripcion de la Innovacion

La innovacién consistid en una actividad colaborativa realizada
por los 8 alumnos de Language VI, quienes compartieron ideas
y asumieron roles especificos, como guionista, editor y narrador,
para alcanzar un consenso sobre los elementos esenciales de la
narrativa. Utilizaron la plataforma FlexClip, una herramienta en
linea para creary editar videos, integrando recursos digitales que
les permitieron experimentar con elementos multimedia. Esto
favorecio el desarrollo de competencias tecnoldgicas relevantes
para su contexto educativo y profesional. Asimismo, los estu-
diantes fortalecieron su capacidad de sintesis al seleccionar los
eventos més significativos y comunicar la esencia de la novela en
un formato limitado, respetando las caracteristicas de un tréiler
cinematografico.

La implementacién de un juego didactico con cddigos QR en la
formacion de estudiantes de pedagogia en inglés para la edu-
caciéon basica nos ha entregado una instancia en la que hemos
logrado redefinir la ensefianza del idioma. Este enfoque innova-
dor combina la diversién del juego con la utilidad de la tecno-
logfa, permitiendo a los futuros educadores crear experiencias
de aprendizaje inmersivas. Los cddigos QR sirven como puente
digital, conectando a los estudiantes con recursos interactivos
y fomentando la exploracion activa del idioma. La gamificacion
refuerza la participacién y el compromiso, convirtiendo el aula en
un espacio dinamico y motivador. Este enfoque no solo mejora
las habilidades linglisticas, sino que también capacita a los peda-
g0gos para inspirar a sus futuros estudiantes de educacion bésica
mediante estrategias pedagodgicas modernas y atractivas. Duran-
te el semestre, los estudiantes disefaron e implementaron un
juego con tecnologia, como juegos de tablero, para la ensefanza
del idioma inglés como lengua extranjera, considerando distintos
enfoques en el desarrollo de habilidades lingUisticas. Durante el
proceso, los vy las estudiantes trabajaron con metodologias de la
ensefianza del idioma, adaptandose a diversos contextos y esce-
narios de aprendizaje. Las distintas actividades de ensefianza y
aprendizaje han sido registradas en nuestro Instagram de peda-
gogical resources: @pedagogical_resources_4yl

OH! INNOVACION
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Coordenadas del Laboratorio de aprendizaje que cruzan fronteras

Docente Giovanni Carozzi

Carrera Educacion Fisica/ Ecoturismo

Los estudiantes de la carrera de ecoturismo realizan uno de tantos de sus
viajes. Han llegado a explorar desde las coordenadas del Laboratorio de
aprendizaje, sobre los pueblos originarios, tema que estan justamente tra-
tando en una de sus asignaturas. Amantes del patrimonio cultural y natural,
primero visitan La Casona de las Condes y se enteran de su historia y los
misterios que circundan alli.

Si te quieres enterar de estos detalles, puedes visitar el video de youtube Charla
“‘Mitos vy leyendas de la Casona de Las Condes UNAB” ( https:/www.youtube.com/
watch?v=ys6NJ62R7w8&ab_channel=UNABTV). Es la mismisima Decana de Educa-
ciéon y Ciencias Sociales de la UNAB, Maria Gabriela Huidobro, quien nos cuenta la
historia.

Después de un recorrido por el patrimonio cultural, continta el viaje.

Los estudiantes de Ecoturismo son recibidos en el gimnasio por los pro-
fesores y por estudiantes de todas las carreras de pedagogia de la sede.
El montaje pedagdgico (que es parte fundamental del LAp) presenta una
serie de videos proyectados de manera creativa que nos van envolviendo en
nuestros pueblos originarios, una canoa en medio de un mar imaginario nos
invita a reflexionar sobre nuestras comunidades ancestrales. Asi los “Ecotu-
rris” se lanzan en el desafio Selk ‘nam.

No hay primera sin segunda.
Ecoturismo en el patrimonio cultural de la humanidad. Valparaiso de mi amor
(Salida pedagogica)

Las canciones sobre Valparaiso resuenan en nuestros oidos y por supuesto
una en particular sobre este puerto principal. Vamos avanzando desde el
puerto querido por la plaza Sotomayor, en cada punto que nos detenemos
hay una historia. Los estudiantes han trabajado de manera previa y deben, a
través de los objetos del camino, relatar historias que den cuenta de la pro-
fundidad del territorio que hoy visitamos —atentos y atentas otra vez. Las
marcas en los adoquines que nos indican la linea de mar, la escultura de la
justicia que nos mira con los ojos bien abiertos y sin vendas, una cércel con
un polvorin que nos cuenta historias dolorosas, varios son los sitios que nos
narran historias en nuestro recorrido.

Nos preguntamos ;qué pasaria si resignificamos el dolor y escuchamos el
canto? La profesora Camila Lépez Dommarco nos regala unas melodias que
llenan nuestros corazones y nos hacen sentir mas libres. Dejamos el cerro
carcel no sin antes ir a sus cementerios, incluido el cementerio que dice ser
un cementerio para disidentes. Y del cerro Los Placeres, nos pasamos al
Bardn, y por supuesto al Cordillera “en busca de tu amor”.
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Ha sido un viaje increible, incluso ayudamos en una mudanza,
conscientes nos despedimos entendiendo por qué Valparaiso
es y debe seguir siendo patrimonio mundial de la humani-
dad...

Autor y participante activo: Profesor Giovanni Carozzi
Figueroa. Dicen presente: Estudiantes de la Asignatura Patri-
monio cultural e Identidad Carrera de Ecoturismo 2do Afo.
2024. (fotografias de ellos principalmente). Profesora invita-
da: Camila Lopez Dommarco. Agradecimientos a Sebastian
Vargas G. y Montserrat Ovalle N. de la carrera de Adminis-
tracion en Ecoturismo, Santiago, por cada una de las gestio-
nes que posibilitaron esta aventura y tantas otras.

pedagogia en educacion fisica.
Claudio Hinojosa Torres.
Docente Pedagogia en Educacion Fisica UNAB

La idea: ;de qué manera ayudamos a estudiantes
de educacion fisica a mejorar sus prdcticas?

La practica profesional para un estudiante de
pedagogia es un espacio que conlleva una se-
rie de tareas y responsabilidades que articulan
la teorfa con la realidad del aula. En una ex-
periencia reciente en la carrera de Pedagogia
en Educacion Fisica, se implementd un siste-
ma innovador para fortalecer este proceso:
la retroalimentacién en tiempo real mediante
intercomunicadores. ;Qué se buscéd? Mejorar
el desempeno de los estudiantes en practica
(por un lado) mediante un ejercicio dindmico y

adaptativo en su formacion.

La experiencia: ;como se desarrollo el sistema?

Cuatro estudiantes en practica profesional par-
ticiparon en un piloto donde se utilizé un sis-
tema de comunicacion inalambrica con inter-
comunicadores GoRef®. Durante el desarrollo
de clases de educacion fisica y salud se vinculo
al estudiante en formacion y su profesor tutor
para retroalimentar situaciones de manera di-
recta e inmediata, generandose ajustes de su
desempeno en tiempo real. Las intervenciones
de los profesores tutores abordaron aspectos
pedagogicos, didacticos y de gestion de aula.

Sistema de Retroalimentacion en tiempo real para la practica profesional de estudiantes de

Vina del Mar

OH! INNOVACION
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Los resultados: ;qué nos dijeron los participantes?

El sistema fue valorado positivamente por los es-
tudiantes y sus tutores. La posibilidad de recibir in-
dicaciones precisas en pleno desarrollo de la clase,
como ajustar la posicién corporal o el tono de voz,
contribuyd significativamente a su aprendizaje. No
obstante, surgieron desafios, como la ansiedad
inicial frente a una herramienta desconocida v la
necesidad de protocolos claros para su implemen-
tacion.

Los hallazgos: ;qué aprendimos de esta experiencia?
Se pudo establecer que la interaccion entre los
estudiantes en formacién y los tutores promovid
una gestion mas efectiva del aula, ademas de pro-
piciar una correccion inmediata de situaciones que
no estaban siendo bien desarrolladas. Otro punto
importante fue el valor que tuvo el correcto uso
del lenguaje verbal, considerando que el tutor es-
cuché claramente las diferentes instrucciones del
estudiante en formacion. También hubo desafios
que planted la experiencia, como por ejemplo el
surgimiento de nerviosismo o la ansiedad al utili-
zarlo, considerando que al no existir antecedentes
ni experiencias era algo desconocido para los estu-
diantes en formacion.

Las conclusiones: Hacia una ensefianza mds efectiva.
El uso del sistema de retroalimentacién en tiempo
real demostrd ser una herramienta transformadora
en la formacién inicial docente. Més alld de me-
jorar las practicas pedagodgicas, este sistema abre
nuevas posibilidades para optimizar la interaccion
tutor-estudiante y fomentar un aprendizaje cola-
borativo.

Proyecciones: Lo que se viene.

A futuro, se podria explorar su aplicacién en otras
areas educativas, evaluar su impacto en la forma-
cion continua de profesores titulados y disefar
protocolos detallados para su implementacion.
Esta experiencia muestra que la innovacion tecno-
|6gica en la educacion puede ser una aliada pode-
rosa para responder a los desafios de un entorno
educativo en constante cambio.




Proyecto de Estimulaciéon Cognitiva
Psicopedagogia - Vitavecino
Coordina Profesora Pamela Araya
Campus Casona de Las Condes
2023 - 2024
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La carrera de Psicopedagogia y Vitavecino (Sede Social Vitacura), crean
proyecto denominado “Feria de Estimulacion Cognitiva” para personas
mayores de la comuna de Vitacura. Este proyecto nace del reconoci-
miento profundo respecto a la importancia que tiene la estimulacion
cognitiva en la vida cotidiana de dichos actores. La memoria, la atencién,
la psicomotricidad vy las funciones ejecutivas no son solo los cimientos
de la independencia y la autonomia, sino que también enriquecen sus
experiencias de vida.

La accién psicopedagogica se llevd a cabo a través de diferentes ac-
tividades, organizadas como stands, que buscaron potenciar las capa-
cidades psicolégicas, y especialmente cognitivas, a través de acciones
lidicas con un fuerte componente tecnoldgico. Se incorporé el uso de
recursos didacticos y lentes de realidad virtual, que permitieron poten-
ciar la Memoria de trabajo, con el fin de facilitar su desempefo en tareas
diarias que requieren retencién temporal y procesamiento de la informa-
cién. Por otro lado, la Atencién sostenida y atencién ejecutiva se vieron
favorecidas con actividades audio visuales. Se potencié la Psicomotrici-
dad, mediante actividades que desarrollaron la coordinaciéon mano-ojo,
para mejorar la destreza manual y la agudeza visual. También se fortale-
cid la atencion ejecutiva, mediante la implementacion de actividades vy
ejercicios disefiados para mejorar la capacidad de planificacion, organi-
zacion, toma de decisiones vy resolucion de problemas, promoviendo su
independencia y la habilidad para afrontar tareas complejas con mayor
eficacia.

Este proyecto se viene aplicando desde el aflo 2023, donde participaron
estudiantes de primer y segundo afo, en las asignaturas de Procesos
Cognitivos y Aprendizaje y Taller de Aprendizaje Digital y Practica Psi-
copedagdgica |, donde vieron aplicados los conocimientos disciplinares
que fueron abordados tedricamente en dichas asignaturas.

Impresiones de las personas mayores luego del desarrollo del proyecto:

“Nos entusiasma y nos hace pensar y fijarnos méas en cada cosa de la
vida”, “Nos juntamos con gente joven y notamos la capacidad que tienen
ellos para empatizar con nosotros”, “Me encanté y ademas nos regalo-
nean”, “Fue energizante”, “Sirve para mantenerse activo”, “Nos subio el
animo en general’, “Me sacé de la rutina, a pesar de que hago varias
actividades” ...
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El proyecto surge como respuesta a una solicitud de la Oficina
Comunal del Adulto Mayor de la IMVM, en el sentido de trabajar
con personas mayores promoviendo su autonomia, su sentido de
competencias en espacios de encuentro que propicien redes de
apoyo.

A partir de ello y teniendo como antecedentes los talleres para
personas mayores realizados en el primer semestre, se aborda el
desafio en clases de la asignatura de potenciaicén de los procesos
lectores y escritores, donde con las estudiantes se comienza a
pensar en tematicas que sean relevantes y que despierten interés
en las personas mayores. Como tematica importante surge la idea
del respeto y cuidado de la naturaleza, de la fauna vy flora nativa.
Se vincula con los intereses de las personas mayores por la medi-
cina tradicional y natural, el bienestar, los recuerdos y tradiciones
familiares.

Como inicio del proyecto se realiza una salida cultural con las es-
tudiantes, en que visitamos la libreria llustra Verde, especializada
en el tema de la flora y fauna nativa, donde tuvimos una inte-
resante conversaciéon con la creadora de la editorial y pudimos
revisar una amplia coleccion vinculada al tema de interés. Lue-
go visitamos el museo Quinta Vergara, recorriendo sus jardines
y terminando con un pic nic de primavera, donde comenzamos a
plantear las ideas del trabajo a realizar.

El trabajo se desarrolla luego en duplas, haciéndose cargo cada
dupla de un tema especifico:

1. La jardinera, flores chilenas.

2. Plantas medicinales y sus usos

13. nsectos chilenos, beneficios y proteccién

4. Arboles nativos, caracteristicas y tradiciones.

Cada dupla realizé un proceso de investigacién en el tema ele-
gido, para luego comenzar a desarrollar su Planificacion Psico-
pedagdgica (PLap), con el objetivo de potenciar la comprension
de la lectura de textos diversos y la escritura de textos tanto
informativos, narrativos o poéticos. Ademés del cuidado en la
seleccion y aplicacion de las estrategias propias del trabajo psi-
copedagodgico, se consideraron algunas coordenadas relevantes:
el montaje de escenas que permitan sentirse en un ambiente de
primavera considerando imagenes en gran tamafo, sonidos am-
bientales, olores, texturas. La presencia de objetos que inviten a
la observacion y curiosidad, como objetos de jardinerfa, plantas
y hierbas medicinales, etc. El arte con la presencia de algunas
obras poéticas, especialmente, la musica (cancién La jardinera de
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Violeta Parra). El didlogo como espacio para compar-
tir recuerdos, tradiciones, emociones, en un ambiente
muy horizontal, donde tanto estudiantes como perso-
nas mayores estan a un mismo nivel y todos aprenden
y se enriquecen.

Los talleres se implementaron en los meses de octu-
bre y noviembre, en un ciclo de 4 talleres al que asis-
tieron alrededor de 15 personas mayores.

Fue una excelente experiencia de aprendizaje que
permitié a las estudiantes enfrentarse a un desafio
real, disefar y aplicar talleres de lectura y escritura
poniendo en juego todos sus conocimientos sobre la
lectura y la escritura. Significd también un enriqueci-
miento personal, al dialogar y compartir con personas
mayores en espacios de confianza, de respeto y aco-
gida mutua.

Para las personas mayores fue una actividad altamen-
te valorada, por poder participar de un espacio univer-
sitario, aprender cosas nuevas y compartir con otras
personas de edades e intereses similares.
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SECCION

O bJ etos Pedagogicos

E l m a rC o El Marco en la poética del Laboratorio de aprendizaje

En la cotidianidad, nuestra relacién con los marcos comienza frente al espejo, don-
de nuestra imagen aparece “enmarcada’, devolviéndonos una reflexion sobre noso-
tros mismos. También sucede con las fotografias, que solemos conservar y exhibir
enmarcadas en lugares especiales, como una pared o un mueble. En estos casos,
la foto y el marco se convierten en una unidad, donde el marco no solo realza la
imagen, sino que la aislay la transforma en el centro de la mirada. Lo mismo ocurre
con una pintura que atesoramos y para la que elegimos cuidadosamente un marco
y un lugar destacado de nuestro entorno.

Metafdricamente, la ventana se presenta como un marco excepcional. Es una aber-
tura que atraviesa el muro, define la perspectiva y se convierte en un portal hacia
el exterior. Como un agujero de contemplacion, otorga profundidad y misterio al
espacio que la contiene, convirtiéndo en una experiencia visual y genuina.

Enmarcar

Enmarcar es un verbo que puede aplicarse no sélo a objetos fisi-
cos, sino también a gestos, palabras, imagenes o huellas de expe-
riencias. Contener algo en un marco significa otorgarle un lugar
especial, un espacio que lo ilumine vy lo resalte, transformandolo
en una pieza digna de admiracién. Al seguir esta |ogica artistica,
enmarcar se convierte en un acto de cuidado, una forma de des-
tacar y mostrar con detencion.

Pensando en la clase “Bordes-Desbordes”

En el dmbito pedagodgico, disefiar y planificar una clase nos brinda Marcos de papel impresos.
la oportunidad de marcar los elementos esenciales que queremos
destacar. De esta forma, la clase se convierte en una experiencia
con sentido: puede ser una clase-museo, una clase-exposiciéon
o incluso una clase-performatica, donde las ideas y expresiones
encuentren su marco adecuado.

Tras vivir la experiencia pedagdgica con nuestros estudiantes,
también podemos enmarcar sus resultados: las producciones que
surgen del entendimiento y el aprendizaje. Estas creaciones se
transforman en materia tangible que posibilitan mirary re- mirar.

. “La Pregunta”
Enmarcado en
cinta adhesiva de
seguridad.

El objeto marco

En la practica, el acto de “poner en escena” los saberes puede im-
plicar el uso de un marco fisico para resaltar un producto creado.
Este marco puede ir desde algo simple, como una cinta adhesiva
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que delimita el espacio, hasta disefios mas elaborados en madera,
carton o metal. Lo importante es que el marco exprese y potencie la
riqgueza de la produccion que contiene, permitiendo que se exhiba
con orgullo en muros, pisos o mobiliario. De esta manera, el marco
no solo define, sino que también realza, otorgandole al contenido un
lugar destacado vy real.

“Lo que se va y lo que se queda”. Instalacién en-
marcada en cinta de enmascarar (masking)

“Conexiones”. Instalacién enmarcada en cinta de enmascarar
(masking).

“Performance otras miradas”. Marco fabricado en Trovicel de
4mm. Con papel celofan de colory proyeccién de imagen de
Yayoi Kusama.

“Performance ...desde lo diverso”. Marco fabrica-
do en Trovicel de 4mm

Bibliografias
https:/www.academia.edu/80126512/Meditando_sobre_el_
marco_Simmel_en_Ortega
http:/www.apuntesdelengua.com/archivos/2ESO/tipologia-
textual/argumentativo/8.marcotrajeyadorno.pdf
https:/www.gipuzkoa.eus/es/web/aintzinako-lanbideak/en-

marcadores-presentacion#

https:/www.gipuzkoa.e web/aintzinako-lanbideak/
apunte-rica-historia-marco#
“Performance del gesto de saludo con la mano”. Marco fabri- https://lahora.gt/secciones-para-ti/cultura/wpcom-
cado en Trovicel de 4mm. colgados. Vip/2020/06/05/las-ventanas/
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SECCION

06
Arte Hoy

Esta seccion sera una muestra de arte, de ese arte
que circula visible o invisible, de artistas conocidos
referentes para el laboratorio, y que para nosotros

son vitales para mostrar el mundo desde perspectivas

siempre desafiantes, siempre provocadoras del pensar,
sentir y afectarse.

En este espacio y para esta ocasiéon hemos seleccionado a

Sebastian Varas Mackenzie y Sebastian Runner.

Sebastian .
Varas Mackenzie

Es un artista visual portefio formado en historia y teoria del
arte, lenguaje visual y técnicas artisticas, ha participado en un
sinnuimero de exposiciones y hoy es director de la galeria de
arte Taller Calamina.

_ Sebastian se define como un ilustradory artista visual. Trabaja
» ar g B . fundamentalmente con el patrimonio tangible de la ciudad de
- Valparaiso, representdndolo de una forma surrealista, y mez-
clandolo con corrientes como el sincretismo arquitectonico y
la monotonia de colores como el blanco y negro. Varas cuenta
que recorre la ciudad en busca de detalles, como marcos de
ventanas y fachadas de casas. El marco arquitecténico de la
ciudad lo moviliza y lo hace querer hacer dialogar los motivos
de la ciudad con los elementos méas organicos de su obra,
como el viento o las islas flotantes.

&l II/// _

Sebastian cuenta que su composicién es organica, que fluye,
y que gusta de trabajar con el blanco y el negro. “Imaginate
una postal — nos dice, casi como en un ejercicio pedagégico,
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ludico — una postal de Valparaiso en la que no hay
colores, ;qué queda?: lineas que conforman una com-
posicion. Esas lineas son una expresion surrealista de
una foto panoramica de la ciudad”.

Sebastian cuenta que su arte tiene que ver con la pe-
dagogia porque requiere, al igual que una clase, ser
pensado vy planificado, “el arte ayuda a desarrollar la
creatividad y de ese modo hacer mejores clases”. En
su paso como profesor en la escuela intentd siem-
pre vincular distintas asignaturas por medio del arte,
haciendo del proceso artistico un vaso comunican-
te entre distintos saberes: “el trabajo en equipo con
otros docentes aumenta la cantidad de perspectivas, y
por ende, la profundidad de un propésito educativo’”.
Cuando haces un dibujo — sostiene — hay geometria,
y en sus colores hay quimica, del mismo modo que
existe una narrativa en el concepto a representary eso
solo se puede comunicar por medio de un lenguaje.
Para Sebastidn el arte es transversal y esta en todos
lados, y “eso se puede demostrar en un aula”.

Sebastian ha incluido videojuegos y proyecciones en
su trabajo De lo andlogo a lo digital. Alli busca pasar de
la tinta y pluma fuente a lo digital. El camino hacia lo
digital lo ha llevado hacia la animaciény al NFT, y se ha
inspirado fundamentalmente en la obra del britédnico
Eadweard Muybridge (1830-1904), quien fuera el pri-
mero en captar, hacia 1872, un caballo en movimiento.
Inspirado en él y en este hito fotografico, ha creado
hermosas composiciones que les invitamos a mirar. A
nuestro artista le gusta mostrar su trabajo, y al igual
que nosotros, cree que la pedagogia estd intimamente
ligada al arte. Sebastidn nos transmite su inquietud y
compromiso con el compartir, y para ello, piensa que la
constanciay el trabajo en equipo lo haran llevar su arte
a mas y mas gente, “eso es lo que me motiva”.
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Sebastian Runner

Sebastian Reyes Alamos, mas conocido bajo su pseudénimo Sebastian Runner, es
un fotégrafo documentalista chileno. Entre sus trabajos mas destacados se encuen-
tra Postales Humanas, un ejercicio fotografico documental en constante evolucién
que explora la identidad y la vida cotidiana de Valparaiso. Su trabajo ha sido expues-
to en distintos lugares de nuestro territorio, ademéas de ser el material con el que
construye y comparte talleres de formacion en fotografia. Sebastian ha sido ademas
reportero grafico, produciendo material para medios nacionales e internacionales,
asi como para agrupaciones de derechos humanos, manteniendo asf un sélido com-
promiso con la representacién documental.

El autor plantea que en el afio 2005/6 entra a estudiar fotografia en el instituto Ar-
cos de Santiago. Desde entonces cuenta dieciocho afos trabajando en fotografia.
En el aflo 2014 se establece en Valparaiso, y su vida como fotégrafo da un vuelco,
pues comienza a aprender cosas que no tenian relacién con lo técnico sino mas
bien con lo artistico. En palabras de Runner “fue Valparaiso donde terminé la otra
parte de la escuela. Los afos anteriores a Valparaiso fueron para entender lo que
estaba detras de la cdmara, desde lo técnico, y Valparaiso significd mucho en lo que
habia delante de la cdmara”. En Valparaiso fue donde empezd a hacer fotos para si
mismo, con un sello autoral. Desde ahi empieza a construir una bitacora personal
de nuestra regién, siempre con el compromiso de poder retribuir a Valparaiso con
un registro respetuoso de su esencia.

Runner se define a si mismo como un documentalista. También es enfatico en men-
cionar que lo que hace Ultimamente se financia desde la autogestion y reivindica lo
que significa trabajar con calidad desde la autogestion: “que sea autogestionado no
significa que sea de mala calidad”. Desde alli, plantea que un buen trabajo autoges-
tionado bien puede verse como una herramienta para el territorio. Su expectativa,
desde este punto de vista, es que su trabajo sirva como documento més alla de la
vida de su autor.

Cuando es consultado por sus motivaciones artisticas, Runner indica que lo mas
relevante para él es la observacion. Pero no una observacion cualquiera, sino una
que se involucra con la gente de su territorio, pues sélo desde un vinculo mayor,
desde una observacion que no es pura vista sino también un contacto con el otro
en su territorio es que deviene una fotografia con mayor autenticidad. Capturar
aquello con lo que se vincula silenciosamente es lo que nuestro autor se propone.

Sebastian cuenta que ha investigado el sentido “postal” de Valparaiso, y que su
trabajo se ubica justamente al otro lado de lo cldsicamente postal, pues estas fotos
tipicas de Valparaiso pierden la profundidad de lo local, al centrarse basicamente
en las fotograffas de troles, murales, y ciertos sectores iconicos, dejando de lado
aquello que hace Valpo “tan Valpo”. Aquello que parece ser feo, descuidado o poco
estético, es justamente el material desde el cual Sebastidan extrae lo bello. No es

28



la obviedad estética la que busca, sino la profundidad de aquello
que en palabras de Walter Benjamin seria el aura del objeto foto-
grafiado, “su aquiy ahora irrepetible”, aquello que solo tiene sen-
tido en el lugar en donde eso, valga la redundancia, tiene lugar.

Cuenta que las redes sociales han sido un puente importantisimo
para la divulgacién de su trabajo. A través de estas plataformas ha
podido ensefiar sobre cémo la fotografia puede salir del marco de
la postal, y mostrar un cotidiano, un ejercicio fotografico que se
involucra con el dia a dia de la ciudad, que se encuentra inmersa
en una narrativa. Sobre este aspecto, cuenta que elabora talleres
en donde puede ahondar en el relato que hay detras de sus foto-
grafias. Alli ha podido indagar en Postales Humanas, proyecto en
el que lleva ya diez afos. En estos talleres que lleva a cabo desde
ya algunos afios, puede revisar aquello que no hay detras de la
camara sino delante. Runner se compromete con lo narrativo méas
que con lo técnico de la fotografia; esta narrativa se involucra con
lo intimo de la ciudad, con aquello que Roland Barthes va a llamar,
en su célebre obra La Cdmara Lucida, la relacion entre punctum y
studium. El primero es aquello que versa sobre entender al autor,
sobre el aspecto relacional entre sujeto y fotografia en el sentido
mas racional, mientras que el segundo, versa sobre lo Unico e
irrepetible que hay entre fotografia y observador: lo emocional, lo
impactante, “ese azar que en ella me despunta (pero que también
me lastima, me punza)” (Barthes, 2017). Runner nos invita a tener
una mirada comprometida con ambos aspectos, pero para ello
debemos educar nuestra mirada.

Asi, Sebastian apunta, sin decirlo, a una educacion estética. Fren-
te al cliché que sostiene que sobre gustos no hay nada escrito,
nuestro fotégrafo indica todo lo opuesto: “hay un vasto corpus
intelectual sobre los gustos”, solo que no lo conocemos. Apuesta
entonces por afinar el ojo publico, y en ello se juega también un
trabajo personal que busca mostrar sus relatos e indagar en su
propia visién sobre la fotografia. El ejercicio fotografico de Se-
bastian busca asi contrarrestar el impetu creativo de la fotografia
dentro del marco de las épocas que corren, en donde la cantidad
de fotos que se sacan a diario suman una cantidad de informa-
cion inconmensurable, pero que sin embargo, no muestra calidad
mas alla de su cantidad de megapixeles. Todos podemos sacar fo-
tografias, sostiene, todos tenemos a disposicion una camara con
grandes resoluciones, pero el ojo estético no abunda, y Runner
combate aquello: “aqui hay algo que hacer”. Practicar fotografia
es siempre un valor, porque permite situarnos de otro modo en
los mismos recorridos que hacemos a diario. Mirar con el ojo de
la cdmara, es mirar de otro modo. Runner defiende lo que de-
nomina un mantra fotografico, que involucra el ver, el mirar vy el
observar. Normalmente solo vemos, esto es lo que nos permite
caminar sin caernos, pero no siempre estamos mirando. Solo una
vez que logramos mirar y descomponer un espacio en pequefnos
fragmentos, es cuando podemos observarlos detenidamente. En
lo cotidiano esté lo estético, nos dice, porque siempre el arte esta

(Il

ya alli, pero no ha sido observado todavia por el ojo
que capta esa potencia, “es alli donde esta el tesoro
de lo cotidiano”.

Sebastidn comparte este tesoro en distintos espacios
educativos: colegios, institutos, universidades, cen-
tros de madres, entre otros. Se compromete asi con
un modo de comunicar su trabajo con otros y otras.
El ejercicio pedagdgico de su quehacer ha sido una
constante y siente que es un fotégrafo profundamente
comprometido con el mundo educativo. Ensefar a es-
tudiantes de colegios sobre el valor de una fotografia,
lo llena de un sentimiento positivo sobre su practica.
Cambiar la perspectiva de un nifio sobre la fotografia,
en el sentido de que “ya no se trata sélo de apretar un
botén sino de un registro que va a durar en el tiempo,
es increible”.
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Sesiones
07 Laboratorio de
= dAprendizaje

Aqui mostraremos lo que hacemos, sera
siempre un viaje que interactiia con

el arte, la voz de todos, la reflexion, la
sorpresa, las disciplinas, los aprendizajes,
deconstrucciones y construcciones.
Vamos viendo qué encontramos...

El LABORATORIO DE APRENDIZAJE
A continuacion presentamos un viaje inmersivo y sensible que
abre posibilidades de conocer lo no conocido, de navegary
emocionarse. Un trabajo con colegios, escuelas y el apoyo de
estudiantes y docentes de UNAB.

Hoy presentaremos: Lentes de Realidad Virtual con experiencias
inmersivas, Titanes del Espacio y la Casa de Ana Frank.
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LA INMERSION COMO PROCESO SENSIBLE

:Como no maravillarse? cuando existe la posibilidad de dar un paseo por
el sistema solar y apreciar los planetas, sus colores, texturas, tamafios y
relieves mientras escuchas musica sinfonica. ;Cémo no emocionarse? al
viajar en el tiempo, al afio 1942 a un escondite en los Paises Bajos, don-
de se refugié Ana Frank y su familia durante la Segunda Guerra Mundial,
abrir puertas secretas, entrar por pasajes ocultos, interactuar con objetos
de la época y escuchar la voz de Ana, que relata de manera acogedora
su percepcion del cotidiano, sus momentos intimos vy sus reflexiones de
momentos adversos.

Es importante entender que la realidad virtual (RV) es una tecnologia que
crea un entorno virtual en el que el usuario puede interactuar con obje-
tos y escenas simuladas. Para ello, se coloca un dispositivo, como gafas
o lentes de RV, que le permite sumergirse en el entorno virtual. Podemos
encontrar una gran cantidad de aplicaciones para explorar posibilidades
de inmersion, cada una con distintos disenos, propdsitos y experiencias.
En estas sesiones utilizamos el modelo oculus quest 2 de Meta, disponi-
bles desde el area de Transformacion Digital de la UNAB.

Durante el segundo semestre, realizamos 6 experiencias de RV en los
tres colegios donde se implementa el proyecto Bci de Laboratorio de
Experimentaciéon Pedagodgica, es decir, en el Colegio San Damian de Mo-
lokai, Colegio Nazca Belén vy la Escuela Salvador Allende, donde alrede-
dor de 130 nifos y nifas vivenciaron por primera vez la RV con lentes
oculus quest.

Para comprender parte del impacto que provocd la experiencia a los
estudiantes y profesores, queremos compartir a continuacién algunos
fragmentos de entrevistas a nifios y nifas, posterior a la interaccién in-
mersiva:

“Fue divertido conocer la historia, igual medio triste, aprendi
que Ana sufrio”

“Aprendi que todos los suefos se pueden cumplir”

“Fue bacan poder agarrar cosas, poder sentir que estas en otro
lugar. Sirve mucho porque aprendes para tener méas experien-
cias y saber mas de Ana Frank”

“Lo que méas me gustd fue lo interactivo que era, habian mu-
chos objetos que uno podia ver y estaban bastante detallados,
y ademas cémo hablaba Ana Frank lo que estaba viviendo, ya
que nos permitia empatizar con Ella”

“Fue loco, porque nunca me imaginé ir al espacio, uno piensa
como es, pero ahora uno lo vivio, y uno nunca piensa que lo
va a vivir."
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Las profesoras y profesores también comparten sus impre-
siones:

“Entendian mas el contexto, estuvieron en el lugar don-
de se escondid Ana Frank, entonces se conmueven,
que sea una nifa igual que Ellos, entonces las vivencias
les parecen cercanas”

“Los estudiantes estuvieron tremendamente entreteni-
dos, la experiencia es novedosa, no es lo mismo contar
a que lo vivencien, es un aprendizaje que jamas se les
va a olvidar. Ellos no manejan esa posibilidad de los
lentes de RV, es bonito que puedan vivirlo”

“Para mi fue una experiencia maravillosa, si yo soy adul-
ta, imaginese los ninos”

“‘Acercar la tecnologia a los chiquillos, que es algo que
les encanta a ellos, a veces uno como profe rechaza,
pero los chiquillos como que nacen con tecnologiay lo
encuentran fenomenal”

En los relatos posterior a la experiencia inmersiva, podemos
evidenciar la idea de pensar la clase como una experiencia,
coordenada pedagdgica desarrollada constantemente por el
Laboratorio de aprendizaje, entendiendo la experiencia como
aquello que me ocurre y me pasa en una situacion, que no
es ajeno, sino que se entrelaza y afecta (Garrido, 2024). Nos
interpela hacia dentro, ya que nos conecta con una vivencia
anterior, una historia o parte de ella; y hacia afuera, ya que
siempre comenzamos nuevos vinculos y comprensiones, don-
de los hechos se ensamblan y desarman, donde no hay una
identidad o limites claros, solo aquellos de la propia reflexiéon
(Larrosa, 2009, citado en Garrido, 2024)

Asi es como la RV potencia la posibilidad de una experiencia
pedagdgica, donde el estudiante se sumerge en una situacion,
momento vy cultura especifica, con libertad de exploracion,
permitiendo un ritmo de asimilacién especifico segin cada
cual. Esta idea da lugar a que el estudiante desarrolle su capa-
cidad de construirse a si mismo, lo que implica un proceso de
colocacion frente y en el mundo (o interpretacion de mundo),
con una racionalidad mas inclusiva y pensando que la realidad
siempre esta en movimiento (Garrido, 2024).

Desde esta perspectiva, escuchando a los nifios y nifas pos-
terior a las actividades, existe una sensacién de sorpresa y
asombro, como una estela que deja un acto de magia, eso que
sale de lo habitual y nos invita a repensar la construccion y la
estructura de los conocimientos.
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Respecto a la articulacién de la experiencia al curriculum
académico, las actividades se aplicaron en Historia y Geogra-
fia, en Inglés y Lenguaje en cursos de 6°B, 7°B, 1°My 4°M
en los establecimientos mencionados anteriormente.

Es evidente que el potencial de la experiencia pedagodgica que
ofrece la herramienta tecnolodgica de la RV, tiene mucho por
exploracién por parte de los profesores y el Laboratorio de
aprendizaje, considerando la amplitud de aplicaciones exis-
tente y eventualmente, desarrollar material virtual especifico
considerando las coordenadas pedagogicas que se trabajan
en la Escuela de Educacién de la UNAB.

Bibliografia

Garrido, C.G. & Valdés R. (2024) Dar vuelta la sala de clases.
RiL editores. Santiago, Chile
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Escuela
Salvador Allende

CONOCIENDO A ANA FRANK

En su diario, Ana Frank describe sus pensamientos vy
sentimientos en el aislamiento forzado con su padre,
su madre y su hermana, asi como con otros cuatro ju-
dios refugiados en el anexo secreto ubicado en Prins-
engracht, frente a uno de los canales mas iconicos de
la capital holandesa
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TITANES DEL ESPACIO

Clase 1 Inicio:

Objetivo: Describir las caracteristicas de Desarrollo:

algunos de los componentes del Sistema
Solar (Sol, planetas) en relacion con su ta-
mano, localizacion, apariencia y distancia
relativa a la Tierra, entre otros. OA11

Materiales: Cierre
Uso de la sala de computacion, ficha des-
criptiva, hoja de block y lapices de colores.

Clase 2: Inicio:

Objetivo: Observary vivir la experiencia del Desarrollo:

Universo, a través de una realidad virtual.

Materiales: Cierre
Lentes de realidad virtual,
plasticina, palitos de helado.

La astronomia es uno de los tépicos més llamativos y atractivos
para los estudiantes. En efecto, la Tierra, el Sistema Solar y el Uni-
verso resultan una interminable fuente de curiosidad, misterios e
interrogantes para la gran mayoria de los nifos.

Preguntas abiertas acerca del Universo.

1.- ;Como te imaginas el Universo?

2.- ;Cual crees que es el planeta mas grande?

3.- ;Cual crees que es el planeta mas pequefio?

4.- ;Si tuvieras la oportunidad de viajar, a cual planeta
irfas? ;Por qué?

Observan videos acerca del universo vy los planetas.
A partir de la observacion completan la tabla sobre las ca-
racteristicas de los planetas.

Dibujan y pintan el sistema solar en una hoja de block.

Responden: ;cudles son las diferencias entre los planetas?

¢En qué planeta crees que se pudiera vivir?

Recuerdo de la clase anterior a través de lluvia de ideas
escrita en la pizarra.

Usando lentes de realidad virtual comprueban si lo realizado
y conversado por ellos, en relacion al Universo, es real.

Viven la experiencia en forma individual.
Comparten preguntas abiertas acerca de la experiencia.

En parejas (usando materiales como plasticina, palos de he-
lados, entre otros) construyen los planetas.

Responden preguntas:

1.- ;Qué les parecio la experiencia?

2.- ;Se imaginaban que los planetas eran de este tamano?
3.. ;Qué fue lo que mas les gusto?

Evaltan la experiencia mediante preguntas escritas.

OH! INNOVACION
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Colegio
San Damian de Molokai

PROYECTO “LENTES DE INMERSION”

El siguiente proyecto se basa en la tematica de Ana Frank, considerando un
contexto histdrico, literario, tecnolégico de innovacion y de reflexion personal.
La actividad es similar, contextualizada a los niveles seleccionados.

Cursos: 7°Bésico, I°Medio

Fechas: 18 de octubre y 08 noviembre respectivamente

Horario: 8:00 a 13:00 horas (incluye dos recreos)

Contenidos y habilidades 7°B

Objetivos Generales de la Educacion Basica Ley General de Educacion N°
20.370. En el &mbito del conocimiento y la cultura.

Acceder a informaciéon y comunicarse usando las tecnologias de la informacion
y la comunicacién en forma reflexiva y eficaz.

Lectura:Formular una interpretacion de los textos literarios, considerando:

» Su experiencia personal y sus conocimientos. « Un dilema presentado en el
texto v su postura personal acerca del mismo. e La relacion de la obra con la
vision de mundo y el contexto histérico en el que se ambienta y/o en el que
fue creada.

Escritura: Expresarse en forma creativa por medio de la escritura de textos
de diversos géneros (por ejemplo, cuentos, crénicas, diarios de vida, cartas,
poemas, etc.)

Andlisis y trabajo con fuentes de informacion
Analizar y comparar la informaciéon obtenida de diversas fuentes para utilizarla
como evidencia para elaborar y responder preguntas sobre temas del nivel.

Pensamiento critico
Formular preguntas significativas para comprender y profundizar los temas
estudiados en el nivel.

Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién (TIC)
Usar software y programas especificos para aprender y complementar los
conceptos trabajados en las diferentes asignaturas.

Contenidos y habilidades 1°M

Objetivos Generales de la Educacion Media Ley General de Educacién N°
20.370

Usar tecnologia de la informacién en forma reflexiva y eficaz, para obtenerla,
procesarla y comunicarla

Lectura

Reflexionar sobre las diferentes dimensiones de la experiencia humana, propia
y ajena, a partir de la lectura de obras literarias y otros textos que forman
parte de nuestras herencias culturales, abordando los temas estipulados para
el curso vy las obras sugeridas para cada uno.

Escritura
Aplicar flexiblemente y creativamente las habilidades de escritura adquiridas
en clases como medio de expresion personall...]

SECCION

07
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*Considerando productos:

Fanzine

Carta

Registro Opiniones

Encuesta

Obtendran una nota coeficiente uno en las asignaturas integradas.
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SECCION O 8

Las Escuelas

iInnovan

Las escuelas innovan es un espacio para desplegar y contar las
experiencias creativas que realizan profesores de aula para ampliar
miradas de sus estudiantes, para contemplar aquello que se ensena,

en un acto de detenciéon del mundo y tener tiempo para compartir
saberes, reflexionar y crear.
Aqui se comparten experiencias de los colegios Nazca Belen,
Salvador Allende y San Damian de Molokai

Actividades 2024 Colegio Nazca Belen

A
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MATEMUSICAL

Profesor: Diego Vilches Mufoz

Asignatura: Matemética / Diferenciado de Matematica

Curso: 4° afo de Ensefanza Media

Nombre de la Actividad: Matemusical

Descripcion: La actividad se aplica en cuatro sesiones de 90 minutos cada una, y su objetivo es crear una

cancion matematica y un disco que exprese su composicion.

En la primera sesion, se realiza la presentacion de la actividad con foco en la reflexion
musical. Cada estudiante selecciona un disco de vinilo seglin sus intereses y utilizan su
celular para buscar informacion del artista o grupo escogido. Toman notas en post-its, y
luego comentan de manera individual en la plenaria su proceso investigativo y entregan
datos curiosos. Posteriormente, de manera voluntaria, sefialan una cancion en particular
que genere o haya generado impacto en sus vidas y la comparten con sus compaferos,
comentando el efecto de esta musica en su emotividad y representando este sentimiento
a través de un emoticon.

En la segunda sesioén, se trabaja en grupos de 3 o 4 integrantes en la sala de computacion.
Los estudiantes utilizan inteligencias artificiales (Meta IA, Chat GPT) para crear la letra de
una cancion de algin tema trabajado en la asignatura de matematica. Luego, traducen su
composicion con IAS musicales (udio.com y suno.com) seleccionando un estilo y combi-
nando voces con instrumentos.

En la tercera sesion, los equipos trabajan con materiales fisicos y crean un disco de cierto
diametro, en conjunto con el envoltorio del disco con su portada y contraportada. Para ello
utilizan nociones de geometria y relaciones métricas. Disefan y decoran en funcion de su
cancion y estilo musical seleccionado.

En la cuarta sesion, cada grupo realiza la presentacion de su producto (letra, cancién, disco
y envoltorio), explicando la composicion y como esta ayuda al proceso de ensefanza de
un objeto matematico. Comentan ademas el proceso llevado a cabo vy los resultados de la
experiencia de aprendizaje

Materiales: Pantalla touch, celulares, tensores, portadas de discos de vinilo, post-its, emoticones, lapi-
ces, plumones, cinta adhesiva, cartulina, hojas de colores, tijeras, reglas y compas.

Fecha de implementacion: Semana: Lunes 26 al Viernes 30 de Agosto
Horario: Lunes: 08:30 am - 10:00 am Miércoles: 12:00 pm - 13:30 pm
Jueves: 14:15 pm - 15:45 pm Viernes: 10:15 am - 11:45 am
Habilidades del siglo XXI a Colaboracion y trabajo en equipo, comunicacién, alfabetizacion digital, pensamiento critico
desarrollar: y creativo, toma de decisiones, resolucion de problemas y metacognicion.
Innovacion: Integracion de musica, matematicas y tecnologia, donde los estudiantes aplicaron concep-

tos matematicos al crear una cancion y un disco utilizando inteligencia artificial. Esta activi-
dad permitié combinar creatividad y teorfa, promoviendo un aprendizaje activo, colaborati-
vo y el uso de herramientas tecnologicas, lo que hizo el proceso mas dinamico y motivador.
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EL CALOR DE LA GUERRA FRIA

Profesor(es) Sebastidn Alvarado Alfaro

Asignatura(s) Historia, Geografia y Cencias Sociales

Curso(s) Segundo Afo Medio

Nombre de la Actividad El Calor de La Guerra Fria

Descripcion Se propone caracterizar, aspectos de la Guerra Fria
mediante el uso de fotografia como fuente iconogra-
fica. Estas deberan ser ubicadas en un mapa politico,
dando pie a una posterior explicacion breve sobre el
conflicto en cuestion resaltando cémo las potencias
hegemonicas influyen en procesos como la descolo-
nizacion, guerras civiles, e instalaciones de regimenes
autoritarios

IYEIEREIES Fotografias de conflictos que se dan en la Guerra
Fria - Documentos con las fechas claves de dichos
procesos — Mapa politico de gran tamano - celular,
tablet con acceso a internet

Fecha de implementacién Viernes 23 de agosto de 2024

Horario 8:30 - 10:00

Habilidades del siglo XXI a Alfabetizacion digital - Comunicacion - Trabajo en
desarrollar equipo
Innovacion El uso de herramientas tecnolégica para dar respues-

ta a problemas disciplinares, como el comprender de
qué forma los procesos descolonizadores y autorita-
ristas se van dando en el mundo

OH! INNOVACION



Escuela
Salvador Allende

PROYECTO: EL VIAJE DE LA GAVIOTA DE FRANKLIN

Paola Obreque Galleguillos
Educadora de Parvulos

El proyecto de la Gaviota de Franklin fue desarrollado en el 2° Nivel
Transiciéon de la Escuela Presidente Salvador Allende por la educadora de
parvulos Paola Obreque Galleguillos, quien suscribe, junto a su asistente
de aula Ibis Colina Peirano, en la sala LAP y tuvo una duracién de dos
semanas.

Tiene su génesis en la observacion que realicé en el sector costero de
playa Las Salinas, donde en cada época del afio se aprecia el recambio de
aves por motivos migratorios y la llegada del verano, lo que me parecié
interesante de compartir con mis estudiantes.

Abarcamos tematicas como: distancias, duracién de su viaje desde EEUU
a Chile, alimentacion, anidacion, reproduccion, caracteristicas corpora-
les, plumaje y el concepto de bandada.

Realizamos trabajo en equipos, individuales, en parejas, utilizamos el
mapa gigante, crearon un libro personal de Franklin plasmando lo apren-
dido, crearon, dibujaron, pintaron, cantaron, bailaron. Hicimos nuestro, el
tema “Lejos del amor” del grupo chileno lllapu, que habla sobre gaviotas.

Utilizamos Emojis para que los estudiantes destacaran al final de cada
clase “lo que mas les gusto, encantd, asombro

Nos vinculamos con las profesoras de arte y musica, para crear danzas,
coreografias, mascaras y alas.

En conclusién, puedo mencionar que estudiantes, docentes y asistente

de la educacion disfrutamos mucho de este trabajo y el uso de la sala
LAP asocidndolo a lo ltdico y al aprendizaje significativo.
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SECCION

VIAJE POR EL MUNDO
Camisetas Noticiosas

Mireya Medina
Profesora Lenguaje y Comunicacién

El proyecto “Viaje por el Mundo - Camisetas No-
ticiosas”, se realizd en 6° ano bésico de la Escuela
Presidente Salvador Allende, liderado por la profe-
sora Mireya Medina en conjunto con la psicopeda-
goga Ailyn Ordenes. Se utilizé para ello la sala LAP,
ademds de apoyo visual e impreso. La actividad
tuvo una extension de cuatro clases.

La iniciativa nace de una clase de lenguaje y co-
municacién, en la que realizamos un juego de de-
letreo de nombres de paises del mundo, lo que fue
motivando a los estudiantes a realizar preguntas e
indagar sobre las caracteristicas de estos. Aprove-
chando que en sala contamos con un mapa fisico,
comenceé a explicar su ubicacion en el mundo y sus
caracteristicas relevantes. Ademas, comentamos
sobre civilizaciones antiguas que habfan pertene-
cido a algunos territorios, entre otros topicos. Por
lo tanto, intencionamos en nuestros estudiantes la
curiosidad, para que asi fueran descubriendo las
diferentes conexiones que existen entre ellos.

En la siguiente clase comenzamos el proyecto, para
ello utilizamos la sala LAP. Trabajamos en equipo y
de forma individual. En primera instancia obser-
varon videos sobre comidas, canciones, noticias
y portadas de revistas relacionadas con el mundo.
Para adentrarnos en este viaje con los estudiantes,
logramos ubicar en un mapa gigante (material LAP)
de paises que ellos escogian; comentaban sus co-
nocimientos sobre el mismo y otros aportaban o
complementaban ideas. La idea principal era iden-
tificar algiin hecho relevante acontecido en ese
palis, actual o pasado, investigarlo y desarrollarlo
en formato de noticia. Para ello debian seleccionar
imagenes, definir un titular, relatar y escribir sus
ideas en borrador, para posteriormente traspasar-
los a camisetas gigantes. Una vez finalizado, de-
bian presentar y comentar la noticia al resto de sus
companferos, “vendiéndola” como los vendedores
de diarios de antafo.

Finalmente, puedo concluir que el trabajar en un
espacio distinto, utilizar materiales innovadores vy
una planificacién bien secuenciada, tributa en un
proceso colectivo, participativo y creativo de mejor
calidad, logrando aprendizajes més profundos.




LOS PUEBLOS ORIGINARIOS

Pamela Torres Jara
Profesora de Musica.

Por motivo de la conmemoraciéon de los pueblos originarios, cele-
brado cada afio en Junio, la escuela Presidente Salvador Allende
realiza variadas actividades para comprometer a los estudiantes
con esta importante fecha, que culmina con una feria donde parti-
cipan todos los estudiantes y sus familias, coordinada por la totali-
dad de los docentes, asistentes y otros trabajadores de la escuela.

La asignatura de musica aprovecho esta actividad para trabajar las
sonoridades propias de los pueblos originarios, ademas de sus ins-
trumentos, algunas representaciones como danzas y vestimentas
tradicionales, en todos los cursos, desde educacion parvularia has-
ta 8vo basico.

Planificaciéon de la Sesion LAp
Tema:
Nuestros Pueblos Originarios.

Duracioén:
90 minutos, en la clase de musica semanal.

Objetivo General:

Describir aspectos identitarios de los pueblos originarios e iden-
tificar instrumentos musicales, vestimentas y festividades propias
de cada pueblo.

Resultados de Aprendizaje:

Los estudiantes identificaran y describirdn las principales caracte-
risticas de los instrumentos musicales de los pueblos originarios.
Aymara, Rapa Nui y Mapuche.

Los estudiantes realizaran actividades plasticas como afiches y
otros describiendo los aspectos mas importantes de los pueblos
trabajados. También reflexionaran sobre la importancia de la pre-
servacion y respeto hacia las culturas originarias.

Estructura de la Sesion

1. Inicio

Actividad de Apertura: Lluvia de ideas respecto de lo que saben
de los pueblos originarios y qué actividades han realizado en las
otras asignaturas. Observan videos de canciones y ceremonias de
cada pueblo.

2. Desarrollo

Descripcidn: Los estudiantes, en grupos pequefos, crean un mapa
conceptual y/o afiche sobre uno de los pueblos originarios asigna-
dos (Mapuche, Aymara, Rapa Nui). Deben incluir informacién so-
bre su ubicacion geografica, costumbres, lengua, los instrumentos
musicales propios de cada cultura, vestimentas y danzas represen-
tativas.

En forma simultdnea los estudiantes pueden acceder
a “pequenos rincones” donde encuentran elementos
con los que pueden interactuar, tales como rompe-
cabezas gigante de Chile, Banderas de los pueblos
originarios para pintar y aprender, vestimentas y “mu-
Aequitos para vestir’ de manera de cambiarle las ves-
timentas, instrumentos musicales, un memorice de
imagenes y vocabulario de palabras importantes de
cada pueblo.

Ademas, en la pantalla gigante pueden realizar diver-
sas trivias con preguntas de los pueblos originarios.
La idea es que busquen la inspiracién y las ideas para
completar sus propios afiches.

Materiales: Cartulinas, marcadores, acceso a internet
o material bibliografico, gufas con recortes y laminas.

3. Cierre

Cada grupo presenté el afiche creado y comentaron
sus impresiones. Proponen incorporar parte del mate-
rial en las muestras que se realizaran en la feria.

Recursos Necesarios
Material Audiovisual:

Materiales de Trabajo: Cartulinas, marcadores, acceso
a internet o material bibliografico.

Espacio de Trabajo: Aula con disposicién flexible para
trabajo en grupo y presentaciones.

Estrategias de Evaluacion

Evaluaciéon Formativa: Observacion y retroalimen-
tacion durante las actividades grupales y el debate.
Afiche.
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geeel Colegio

San Damian de Molokai

LUGARES INQUIETANTES Y ESTETICAS

MODERNAS.

Actividad inglés y taller de apoyo a la lectura:
Profesoras Fernanda Berrios y Hada Retamal.

En la presente actividad, se ha generado una secuen-
cia didactica interdisciplinaria entre las asignaturas de
inglés vy taller de apoyo a la lectura, en el curso 1°
medio. En la asignatura de inglés, los estudiantes han
estado trabajando habilidades de redaccion a través
del uso de descriptores y adjetivos calificativos; en la
asignatura de taller de apoyo a la lectura, los estudian-
tes han estado abordando la temética de la literatura
gbticay sus caracteristicas, puntualizando en el efecto
estético que provocan estas lecturas a partir de las
descripciones de los escenarios y ambientes narrati-
vos. Respecto a este Ultimo punto, los ambientes fisi-
cos en los cuales transcurren las historias de la litera-
tura gotica, suelen ser comunes y corrientes, es decir,
cotidianos; sin embargo, suelen abordar emociones
tales como la soledad, la nostalgia, el abandono, la an-
siedad y la angustia.

Con el propdsito de acercar el concepto de lugar inqui-
etante desde la literatura gética hacia el conocimiento
de mundo de los estudiantes y su percepcion de di-
cha cualidad de los ambientes, asi como comprender
la importancia de la transmisién de las emociones a
partir de las descripciones de estos escenarios en la
literatura, es que se busca que ellos experimenten la
creacion de lugares inquietantes plasmando los sen-
timientos y reacciones que estos les provocan. Para
ello, se trabaja con algunas estéticas modernas que
han surgido en internet: el weirdcore, el dreamcore y
los backrooms; estas estéticas se caracterizan por pro-
mover emociones tales como la nostalgia, la anemoia
y el sentirse fuera de lugar.

La actividad consistio en trabajar aspectos concep-
tuales de las estéticas mencionadas, para que los
estudiantes, realicen un collage en sus grupos base
a través de un trabajo cooperativo, en el cual crearon

un lugar inquietante de acuerdo a los aspectos trabajados en
clases de taller de apoyo lector. Luego, en inglés, los estudian-
tes redactaron un texto descriptivo a partir del uso de adjeti-
vos, en el cual caracterizaron su lugar describiendo los objetos
que éste integraba y las emociones que provocaba en los demas
al observarse. El texto redactado fue plasmado en una plantilla
de la plataforma de mensajeria Messenger (MSN) propia de los
anos 2000, para fomentar la estética de las corrientes modernas
mencionadas con anterioridad. Luego de realizados los collages
y redactados los textos descriptivos en inglés, los estudiantes
expusieron sus trabajos de forma oral.

4
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PROYECTO GAMIFICACION

Curso: 8° Bésico
Asignatura: Taller de matematica
Profesor: Miguel Angel Montero Aros

Objetivo General: Crear una versién matematica de
un juego de mesa (cldsico o creado) para practicar y
reforzar conceptos matematicos de forma ludica.

Descripcion del Proyecto: Crear o modificar un jue-
go de mesa para que incluya desafios matemaéticos en
cada turno, de manera que los jugadores tengan que
resolver ejercicios mateméticos para avanzar, ganar
puntos, o cumplir objetivos dentro del juego.

Inicio: Los estudiantes debian completar una ficha con
todos los aspectos generales y especificos de su pro-
yecto, tales como el juego que utilizarian de base, las
reglas originales del juego, la modificacion de reglas,
materiales a utilizar. Debian escoger qué contenido
matematico estaria incluido en el juego y a partir de
ahi generar ejercicios por niveles de dificultad.

Desarrollo: Durante las clases del taller, debian tra-
bajar de forma grupal en la construccion de su juego,
utilizando los materiales enlistados y dandole su sello
en el disefio.

En la ultima clase se realizaba la demostracion del
juego para que los companeros identificaran posibles
errores y vacios en las reglas.

Final: Se presentaban los juegos al curso y se realizaba
retroalimentaciéon de profesor y estudiantes.
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TEMPORADA DE OFERTAS

Curso: 8vo Basico
Profesor: Nicolas Poblete

Objetivo de Aprendizaje: OA 05 Resolver problemas
que involucran variaciones porcentuales en contextos
diversos, usando representaciones pictoricas y regis-
trando el proceso de manera simbdlica.

Objetivo de la Sesion: “Aplicar los porcentajes en va-
riaciones de precios en el comercio ”

Foco de la Actividad: Vinculacion - Sorpresa - Trabajo
en Equipo. Se busca que los estudiantes puedan rela-
cionar los contenidos de clases anteriores con situa-
ciones cotidianas. Utilizando sus distintas habilidades
para lograr un objetivo comun

Materiales:

Ropa Gigante
Plantilla de Cartel
Lapices de Colores

e

Disposicion de la sala

Descripcion de la actividad:

1. Se ubica a cada grupo base en su espacio de tra-
bajo.

2. En base a la rutina de pensamiento Veo - Pienso -
Me pregunto se llega a la conclusién de que estamos
en una tienda de ropa.

3. Se plantea una problematica: Nuestra tienda de
ropa esta en temporada de ofertas, lamentablemente
solo se tiene su precio bruto (sin impuestos ni des-
cuentos).

4. Los estudiantes deben escoger una prenda de ropa
y un porcentaje aleatorio que representa el descuento
que tendré la tienda.

* - e

£, TIENDADCTAVO
"= BASICO

Plantilla entregada para el afiche

5. En sus grupos base deben hacer dos calculos, el aumento
del precio considerando un IVA del 19%. Luego, a ese valor se
le realiza el descuento otorgado por el docente.

6. Con los célculos ya hechos vy revisados por el grupo, pasan
a la creacion del afiche en la plantilla entregada, en ella deben
incluir un dibujo de la prenda, el precio neto (con impuestos)
y el precio con descuentos.

7. Los grupos presentan su trabajo.

En lo personal considero que la actividad se pudo realizar
con éxito. Donde aspectos como el uso del material concreto,
cambio de aula y la aplicacién de los contenidos en situacio-
nes que ellos pueden ver en su vida cotidiana aportaron al
entusiasmo de los estudiantes.

OH! INNOVACION



SECCION

ARTE Y
PEDAGOGIA

Algo ocurre que pareciera que el arte y la educaciéon no se mezclan en las
aulas escolares. En esta seccion presentamos ideas de artistas en todas su
formas posibles que nos permita detenernos y volver a ver nuestras aulas
desde otras perspectivas, siempre vinculantes con el mundo y el arte.

Primer Encuentro de Arte
y Pedagogia en el Museo
Nacional de Bellas Artes de
Santiago y en el Museo Palacio
Vergara de Vina del Mar

Escuela de Educacion




El sébado 30 de noviembre, en el Museo Nacional de Bellas
Artes (MNBA) se realizé el Primer Encuentro de Arte y Peda-
gogiay luego, enlaregidn de Valparaiso, en el Museo Palacio
Vergara, Vifia del Mar. Este primer encuentro fue organizado
por el Laboratorio de aprendizaje de la Escuela de Educacion
de la UNAB, con el patrocinio del Ministerio de Educacion
y la colaboracién del CPEIP. Este encuentro busca construir
un espacio de conversacion sobre el arte de ensefiar entre
artistas, académicos y profesores innovadores de aulas vul-
nerables, de distintos niveles escolares y disciplinas que pre-
servan el sentido mas profundo del ser profesor, es decir, que
se cuestionan su hacer y que crean e inventan para provocar
aprendizajes.

SECCION

En esta oportunidad, con el apoyo de los Museos, los artistas
invitados presentaron sus procesos creativos y parte de sus
obras, compartiendo universos simbdlicos donde habitan sus
inquietudes, exploraciones, territorios, objetos, obsesiones,
busquedas, inspiraciones, iconografias, imaginarios, procesos
de investigacion, relaciones con los conocimientos y sus vin-
culaciones con el mundo.

Luego de sus presentaciones, en el MNBA se generaron gru-
pos de trabajo para construir didlogos. Conversaciones sobre
ideas que entrecruzan la lectura con el arte, curiosidad, extra-
Aeza, objetos vy reflexiones, para imaginar posibles experien-
cias escolares que conecten con el goce por la lectura, y que
aperturen a la posibilidad de vincular el arte y la pedagogia
en todas las asignaturas escolares y junto a ello recoger ideas
para el disefo de posibles experiencias y materiales creativos
en diversas disciplinas o areas de aprendizaje escolar y com-
partir nuevas formas de ensefar donde el arte siempre esté
presente. En el Museo Palacio Vergara por su parte, las pre-
sentaciones de los artistas llenaron el espacio de una poética
pedagdgica donde las palabras que se pronunciaron desde
el arte, resonaron como nunca en los asistentes: Abrir los
ojos,icudl es nuestro patrimonio? el cuerpo como refugio vy
domicilio, observar, observar la realidad, preguntarse, dete-  Algunas frases e ideas que se compartieron entre los asis-
nerse, volver hacia dentro, la calle como apertura. tentes al cierre fueron:

El'arte como un proceso y no como un producto
El' arte como una forma de ser y estar en el mundo
Arte como disfrute para procesos pedagogicos

Que el arte no esté afuera de la sala de clase, que esté interior-
izado en las propias asignaturas

La necesidad del vinculo con el arte

Impregnar a la sociedad de arte
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Comprender la pedagogia no solo como la accién de ense-
Aar, sino como una relacién y un proceso reflexivo sobre lo
que hacemos y pensamos, nos conecta profundamente con
el arte. El arte nos abre posibilidades: nos invita a mirar de
nuevo, a cuestionar, a incomodarnos, para repensar y repen-
sarnos. No deberia concebirse separado de la ensefianza y
el aprendizaje, especialmente si entendemos la planificacion
como un acto creativo, una forma de construir espacios y
condiciones para que otros aprendan. En ese acto de crea-
cién reside el arte: ;como lograr que nifos y nifias descubran
“algo”? ;Cémo fomentar que reflexionen sobre lo que hacen?
:Como incentivarlos a indagar més alld de los limites?

Esto abre la puerta a experiencias artisticas que evidencian
una profunda conexién entre arte y pedagogia. Al ampliar el
concepto de arte e integrar la cultura, se nos revela el mun-
do desde nuevas perspectivas, invitdndonos a mirar de otra
manera. Nifias y nifos necesitan explorar el mundo a través
de la musica, la pintura, la literatura y otras expresiones artis-
ticas. Aungue pueda parecer obvio, no lo es en una sociedad
marcada por la desigualdad.

Las distintas expresiones artisticas nos invitan a reflexionar
desde lugares distintos, desafiando el sentido comun vy ale-
jandonos de la comodidad intelectual. Promueven un pen-
samiento que opera bajo otras ldgicas, donde el arte vy la
experiencia estética —aquello que nos atraviesa y transfor-
ma— nos impulsan a cuestionar, romper limites vy liberarnos
de lo convencional. De alguna manera, el arte nos alteray nos
amplia, ofreciéndonos formas inéditas.

Asi, segiin Carmen Gloria Garrido, “el espacio de arte y pe-
dagogfa entonces se llena de saberes sobre la realidad vy la
existencia. Se llena junto a otros de una reflexién a partir de la
experiencia con los objetos, con las expresiones de la poesia,
la plastica, la literatura, la filosofia, la historia, la multiplicidad
de experiencias estéticas que dan posibilidad de ruptura, de
complejidad de los fendmenos, vy la posibilidad de un pensar
nuevo para abordar la realidad y generar construcciones pro-
pias.

Estos Encuentros de Arte y Pedagogia son el inicio de una
serie de encuentros que nos invitan a reflexionar en torno
a estos conceptos mencionados, de poner en sospecha el
cotidiano de nuestro quehacer pedagoégico, para ampliar, po-
tenciar y entrelazar miradas. A preguntarse, una y otra vez,
¢;Coémo encontrar otras formas para incorporar dimensiones
artisticas, reflexivas, criticas en el aula? Agradecemos la asis-
tencia de artistas y sus provocaciones.

o CLt die
¥ ducacon y
fericion SoCiakes
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Diccionario
10 pedagogico
w==== Laboratorio de
aprendizaje

Carmen Gloria Garrido y René Valdés

- Un vistazo rapido a la pagina web de una escuela, la lectura
- - de documentos ministeriales o una conversacién con algunos
- - _}} expertos en educacién basta para darse cuenta cémo ciertas
> e palabras parecen sacralizadas. Se repiten incesantemente,
r como si su reiteracion les otorgara mayor valor o fuera im-
prescindible defenderlas. Sin embargo, las palabras realmente
W significativas no necesitan defensa porque desbordan; son las
1 b L) palabras auténticas de la pedagogia, histdricas y profundas,
m - que escasean y, en ocasiones, duelen por su ausencia. Las pa-
i T . labras, entonces, nos ayudan a entender a la pedagogia como
un acto humano, de responsabilidad y compromiso que se ha
-3 ;i ' invisibilizado porque prima una logica instrumental en nues-
tra educacion, donde pareciera que lo relevante son aquellos
resultados, impactos, competencias; un lenguaje falso si con-
sideramos el acto cotidiano de la sala de clases impregna-
do de formas, culturas, territorios, historias, afectos. Esto se
debe a que la escuela, de alglin modo, ha sido colonizada por
saberes organizacionales, psicologizantes y gerenciales que
imponen palabras de manera forzada:
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SECCION 10

Indicadores
Cobertura
Oferta
Demanda
Estdndares
Eficiencia
Exito
Competencias
Excelencia
Protocolos
Liderazgo
Innovacion
Mejoramiento
Diagnosticos

Sin embargo, al leer sobre pedagogia
clasica o a los pedagogos y pedagogas
que han inspirado gran parte de nuestro
recorrido, queda claro que esas palabras
no estan presentes. No tienen lugar ni
resonancia en las racionalidades de una
escuela o una sala de clases. Si miramos
con atencién la historia de la pedagogia,
en su lugar emergen otras palabras:

"~

clase como

(a |
experiencia vivi ¥

Arte
Creatividad
Alegria
Incertidumbre
Amor
Hermosura
Mundo
Tiempo
Cuerpo
Memoria
Patrimonio
Cuidado
Disponibilidad
Acogida
Disposicion
Pasion
Exploracion
Pregunta
Detencién
Observacién
Sospecha
Goce
Estudio

Entonces uno cae en cuenta que las
escuelas funcionan con pensamientos
implantados, palabras contaminadas,
memorias creadas sin historia, incluso
con palabras que muchas veces juegan
en contra de nuestros anhelos pedago-
gicos. Esto instala barreras para pen-
sar en otra escuela, otra sala de clases
o simplemente recuperar esa escuela
construida en los textos de pedago-
gia. Desde nuestra idea de escuela, de
ensefanza, no hay pedagogia sin arte,
sin belleza, sin exploracion, sin sospe-
cha, sin goce, sin musica, sin silencio,
sin detencién vy sin belleza. Pero estas
palabras no ingresan con facilidad en el
terreno de los lenguajes actuales.

La clase es el lugar de la palabra, de la
presencia, de los gestos minimos. Una
clase de singularidades, multiplicidades
y entretejidos. Una clase con bisagras,
escapada de todo intento de reduccio-
nismo. Una clase siempre en movimien-
to, llena de sorpresas y emocionalida-
des.

Nuestra tarea como profesores y pro-
fesoras es resistir, recuperar, defender
y encarnar esas palabras que elevan el
oficio de la pedagogia. Debemos cons-
truir tejidos llenos de sentido, donde se
aleja de un hablar institucional y se da
lugar a un lenguaje propio de una cla-
se y de un ensefar como relacion con
otros, desde dimensiones no previstas
y donde se van construyendo otras for-
mas de pensar y hacer que nos afectan
mutuamente.

Hay que recuperar la ensefanzay al en-
senante, pronunciar otras palabras. Se
hace urgente porque de lo contrario el
fondo de valor de la escuela se debilita
y con ello la esperanza de una sociedad
mas justa y equitativa. Ese fondo de va-
lor referido a presentar el mundo a los
ninos.
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SECCION

|ldeas de
educacion

11

Recuperar la memoria de
profesoras ejemplares

Cada fin de afio es un momento de festividades
y celebraciones, pero no soélo relacionadas con la
navidad y el aflo nuevo. Este es también el perio-
do en el que se festejan los grandes logros, dando
espacio a ceremonias de graduacion, premiacio-
nes y reconocimientos, en especial, asociadas al
ambito educacional, escolar y universitario.

En los ultimos afos, la pertinencia de las premia-
ciones ha sido objeto de cuestionamientos por la
carga de competencia implicita que conlleva, no
siempre bien entendida. Sin embargo, el afan por
destacar a los mejores ha sido una tendencia his-
térica y practicamente connatural a los procesos
formativos, como una estrategia para promover
el esfuerzo, la iniciativa y el trabajo bien hecho.
Asi se entendid en nuestro pais desde el siglo
XIX, cuando los forjadores de la republica se es-
forzaron por consolidar un sistema educacional
que garantizara la formacion de una amplia base
ciudadana.

En 1849, el presidente Manuel Bulnes instaurd
un Premio de Educacién Popular para destacar a
los mejores profesores, y ese reconocimiento lo
podian recibir tanto hombres como mujeres de
manera indistinta. Los visitadores de escuelas y
el consejo de la Universidad de Chile podian pro-
poner candidatos al premio, a partir de los cuales
se establecia una terna que se enviaba al gobier-
no, representado por el ministro de Instruccion
Publica.

Los primeros afios el premio fue otorgado a do-
centes varones, pero poco a poco las postulacio-
nes consideraron también a algunas profesoras
que “hacian patria” en escuelas rurales y urbanas
a lo largo del pafs. Aunque todas las maestras
propuestas merecen un lugar en la memoria de
nuestra historia, hay dos que merecen un recono-
cimiento particular.




Por supuesto, una es la primera mujer que obtuvo este
Premio de Educacion Popular, el aflo 1858: Antonia Cha-
con. El comité celebré en ella su vocaciéon y capacidad de
motivacién. Llevaba ejerciendo la docencia por 22 afios
en Santiago. Hacia clases como profesora primaria para
nifas, por lo que cubria todas las asignaturas bdésicas,
ademas de dictar lecciones de piano, costura y francés.
El premio le sirvio como aliciente y continud dando cla-
ses hasta el final de sus dias. Fue profesora por mas de
50 afios. Cuando fallecio, el 27 de mayo de 1894, el dia-
rio EI Mercurio destaco que por sus aulas habian pasado,
al menos, tres generaciones y que todas sus alumnas ha-
bian participado en actividades patriotas, civiles y religio-
sas, gracias a la motivacién de su profesora.

La segunda mujer es Rosario Vargas, quien obtuvo el
Premio en 1861, tras tres nominaciones frustradas. Su
caso es Unico y merece un espacio en la historia de la
educacién chilena. El 4 de abril de 1854, habfa funda-
do una escuela para nifias sordomudas. Hasta entonces,
habia muy pocas iniciativas similares en América Latina.
En México, se habia creado una escuela mixta para sor-
domudos en 1821, pero cerrd a los pocos afos. En otros
paises, las iniciativas fueron posteriores a la de Rosario y
todas fueron lideradas por hombres. El proyecto de Ro-
sario Vargas fue excepcional: lo dirigia una mujer y se
abria a niflas provenientes de diversos estratos sociales.
Rosario no buscaba solo paliar las dificultades que aca-
rreaba su discapacidad. Aungue no habia recibido forma-
cién docente, ella se dedicé a crear un sistema propio de
ensefianza, que instruia a sus alumnas en lectura, escri-
tura, aritmética, religion, bordado y costura.

Su sistema despertd suspicacias. Habifa incrédulos que
pensaban que era imposible lograr aprendizajes con ni-
Aas sordomudas. Recordemos que no existia un concep-
to de inclusion educativa para entonces, por lo que, en
1858, el consejo universitario encargd a una comision
que examinara a las ocho alumnas de la escuela de Rosa-
rio. Realizaron dos visitas y luego certificaron la eficacia
de la preceptora. Destacaron que siete estudiantes pro-
venfan de contextos de pobreza, sin educacién, y que el
sistema creado por Vargas, aunque incomprensible para
ellos, resultaba exitoso. Motivada por esto, en 1859,
Rosario Vargas publicé su sistema con el titulo Texto de
ensenanza para sordo-mudos y dond un par de ejemplares
a la biblioteca de la Universidad de Chile.

Al ano siguiente, la comisién volvido a examinar a las
alumnas y comprobd sus primeras impresiones. Eso
pudo llevarlos a dar a Rosario el Premio de Educacion
Popular en 1861, tras lo cual, ella sigui¢ dedicandose a

su proyecto. En 1862, publicé un nuevo libro, Manual de
instruccién primaria en prosa y verso. En él, Rosario se
definié como “directora del establecimiento fiscal de sor-
do-mudas de esta capital y descubridora del arte musical
de piano para los mismos seres mudos”. Ademads, ofrecia
una cartilla general para ensefar a leer a cualquier per-
sona, trabajo que habia surgido de su labor nocturna, ya
que, tras atender a sus alumnas en el dia, ensefiaba a
adultos por las noches.

Su prestigio como especialista en la educacion de per-
sonas sordomudas fue indiscutible, pero su proyecto fue
muy dependiente de ella. Cuando, en 1865, Rosario Var-
gas se enfermd, debid cerrar su escuela.

Antonia Chacén y Rosario Vargas fueron mujeres de
vanguardia y merecieron sus respectivos reconocimien-
tos. Profesoras de tal vocacién deben trascender en la
historia, pues pueden ser notables ejemplos de vocacién
y compromiso, mas alld de la distancia temporal que
exista entre ellas y nosotros.
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En esta seccion mostramos experiencias abreviadas de profesores y
estudiantes que permiten entusiasmar y dar movimiento a las clases.
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Martin Peralta G.
Profesor Educacion Basica
Coordinador Residencias Laboratorio de Aprendizaje

El Laboratorio de Aprendizaje (LAp) implementd un taller de herramientas tecnoldgicas vy digitales dirigido a los docen-
tes de la Escuela de Educacién en la sede de Vifa del Mar.

La convocatoria, orientada a profesores de aula, les permitié profundizar en el mundo de la inteligencia artificial (I1A),
explorando el uso del computador més alla de las funciones administrativas y académicas tradicionales.

El taller se estructurd en cuatro médulos: gamificacion , creacién y obtencién de material , asistentes y chatbots , y
recursos visuales generados por IA .

Para su disefio, se seleccionaron herramientas ya utilizadas en las aulas de un colegio de la regién de Valparaiso, lo que
facilito la identificaciéon de posibles desafios en su implementacion. Asimismo, se compartieron ejemplos de productos
creados por los propios estudiantes durante actividades aplicadas, permitiendo a los docentes conocer de primera
mano qué herramientas resultan mas motivadoras para los nifios y nifas.

La implementacién del taller ofrecié un espacio dindmico, intuitivo y accesible, donde cada docente tuvo la oportuni-
dad de practicar los contenidos y materializar sus ideas en creaciones concretas. Esto generd un ambiente de entu-
siasmo y motivacion, incentivando a los profesores a continuar explorando e innovando en sus practicas pedagdgicas
mediante el uso de herramientas digitales.

@ Gamificacion

Universidad
Andres Bello: -+ ]

Herramientas Asitentesy

digitales Chatbot
LAp

Recursos visuales

por lA
o
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GAMIFICACION

Aplicaciones para gamificacion. Fuente LAp
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CREACION Y OBTENCION DE MATERIAL
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Jardin Infantil
ingeniero
Luis Falcon

Taller de Herramientas digitales en ejecucién. Fuente LAp

Nos encontramos en Puente Alto, en el jardin Infantil Inge-
niero Luis Falcon. Alli, Carla Alegria es directora y Barbara He-
rrera, educadora de péarvulos. Juntas nos cuentan sobre su
experiencia como profesionales de la educacion.

En el estallido social, nos relatan, la gente pedia cultura y edu-
cacion, es por eso que pensamos que nuestro proyecto edu-
cativo debia responder a las necesidades de las comunidades.
Pudimos constatar, por medio de una consulta ciudadana, que
a Bajos de Mena le faltaba cuidado del medio ambiente, sos-
tenibilidad, cultura, arte, musica; embellecer su entorno, ver la
vida con otros colores. Es por ello que este jardin asumié una
consigna que nos encanta: “arte, cultura y patrimonio”. Para
& estas profesoras la clave estd en entender a la comunidad
e e N como agente de cambio, es por ello que tanto nifios, nifas y
Padlet de registro del trabajo docente. Fuente LAp apoderados forman parte de los cambios que promueven en
Bajos de Mena. Elaboran con cada agente de la comunidad
proyectos de embellecimiento del entorno, porque “el ejer-
cicio pedagdgico es a la vez un ejercicio estético con y para
los otros”. Estar en este jardin invita a experiementar diversas
escenas culturales, porque “el ambiente es el tercer educador,
por eso la belleza es elemental”.

La entrada del jardin es una biblioteca, al entrar hay musica
instrumental o cantos de aves. Lo importante es vivir en un
espacio que invite a la cultura. En cada sala hay momentos de
artes, patrimonio y sostenibilidad, “esto nos permite que el
sello institucional se viva todos los dias de forma transversal”.
Carla y Barbara insisten en que es importante que el jardin
mantenga un vinculo no sélo de dicto sino de facto, con el
entorno v las familias, posibilitando un espacio Otro respecto
del barrio, con otras musicas, con otras bellezas, con otros
modos, para asi ampliar el horizonte de nuestros nifos vy ni-
Aas. “No estamos acé para juzgar la vida de nuestros apodera-
dos sino para educar a nifos y nifas para que tengan diversas
QR Video de trabajos del taller. Fuente LAp formas de proyectar su vida”.
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CONCURSO

Mi practica en
100 palabras

Los estudiantes de la Carrera de Pedagogia en Inglés del Campus Con-
cepcion tuvieron la posibilidad de participar en un Concurso denomi-
nado Mi Practica en 100 palabras, abierto a todos los estudiantes que
estaban cursando algun nivel de practicas.

La temética de los cuentos debia estar relacionada con sus experiencias

vividas al realizar sus practicas en establecimientos educativos ya sea TU HISTORIA

en ensenanza basica o media y debian tener el caracter de originales : -
(de autoria propia) e inéditos (no haber sido publicados antes en cual- ] ; \ cu ENTA
quier formato). R v PARTICIPA EN LA VERSION DEL

Mi practica en 100 palabras

Alumnos y Alumnas que estén cursando sus
précticas iniciales, intermedias y finales de la
carrera de Pedagogia en'Inglés

Cuentos originales.
Debera incluir, nombre y/o seudénimo

Bases del concurso

ORGANIZAN:

E?jﬂ'ggé%ﬂ%, Plumén, a la derecha. Goma y un sacapunta (por si
ynwersigad | Ciencias Sociales acaso), a la izquierda. Lapiz. Siempre hay alguien que

necesita lapiz mina. Stickers para alentarlos, bolso de

( D ES)AL I E N TO profesora y lista para educar al Chile de manana.

Primer Lugar, Mi practica en 100 palabras
Pedagogia en Inglés para Ensefianza Bésica y Media.

La sala es fria, no hay cortinas, pero el calor humano
se siente, y vaya que se siente. El tema es direcciones
en inglés; pero ellos no salen de sus casas, y el libro
habla de Santiago de Chile. Estamos en Concepcion.

Bueno, derecha e izquierda en inglés, total, no saldran
adelante - dice el profesor jefe.
¢Coémo termind asi?

Avlin
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Pedagogia en Inglés para Ensefianza Basica y Media.
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CAMBIOS

Tercer Lugar, Mi practica en 100 palabras
Pedagogia en Inglés para Enseianza Basica y Media.

Segundo Lugar, Mi practica en 100 palabras

Estrés y angustia, eso es lo que siento al
planificar mis clases. Aln asi sigo, me esfuerzo
en crear una clase significativa. La hora pasa y
sigo planificando, comienzo a impacientarme,
no importa, tengo que seguir. Voy al dia
siguiente a hacer mi clase, siento nervios.
Comienzo y veo los ojitos atentos de mis
alumnos, empiezo a olvidar el estrés, sigo con
mi clase, comienzo a ver sonrisas, olvidé la
angustia, termina la clase, un alumno me dice;
“Estuvo muy divertido”, y con esas palabras
desaparece todo; el estrés, la ansiedad, los
nervios; todo se resetea, todo valio la pena.

Fernanda Rabanal Quifiones

"Cambia todo cambia”,

dijo una vez Mercedes Sosa,
y asi como todo cambia,
también lo hace la pedagogia.

Cambia la vision de la educacion,

cambian las corrientes y metodologias,
cambian las necesidades de los jovenes en
formacion.

Cambias tu. NN 2 TR
Cambias el llanto y el estrés Ay
por la vocacion y pasion G A
por tu quehacer. r A
Pero sin duda el cambio mas lindo
de esta profesion,

es el cambiar vidas con amor.

Camila Sanchez Martinez.
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